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MOTTO 
 

 Barang siapa yang suka berbuat kebaikan maka nantinya akan dibangkitkan 

juga dengan kebaikannya di hari akhir kelak. (Habib Syech Bin Abdul Qodir 

Assegaf)  

 Kebaikan seseorang bukan karena orang itu sendiri yang baik,  tetapi yang 

baik  justru orang yang menganggap orang itu baik. 

 Jangan menjelek-jelekkan orang yang jelek karena belum tentu orang yang 

menjelek-jelekkan lebih baik daripada orang yang jelek. 

 Tolong-menolonglah kamu dalam (mengerjakan) kebajikan & takwa,dan 

jangan tolong-menolong dalam berbuat dosa(QS Al-Ma'idah:2). 

 Bersyukurlah apa yang telah anda dapat selama ini entah itu nikmat yang kecil 

maupun besar. Karena, “sesungguhnya jika kamu bersyukur, pasti Kami akan 

menambah (nikmat) kepadamu (QS Ibrahim:7)”. 

 Berlomba-lombalah dalam (berbuat) kebaikan." (QS. Al-Maidah: 48). 

 Jadilah orang yang ketiadaanya di cari, kehadirannya di nanti, kepergiannya di 

rindui, kematiannya di tangisi, jangan menjadi sebaliknya. 

 Dalam melakukan kebaikan kadang-kadang hal yang buruk turut menyertai, 

Namun saat melakukan keburukan, tidak ada kebaikan bersamanya. 

 Kita harus selalu berkhusnudon kepada Takdir Allah. Iklas dan berfikir positif 

dalam menjalani kehidupan. (Habib Syech Bin Abdul Qodir Assegaf) . 

 Berikan musuhmu seribu kesempatan untuk menjadi temanmu tetapi jangan 

berikan satu kesempatanpun temamnmu untuk menjadi musuhmu. (Habib 

Syech Bin Abdul Qodir Assegaf) . 

 Jangan merasa sedih manakala kamu tidak dihargai, tetapi merasa sedihlah 

ketika kamu tidak berharga. (Habib Syech Bin Abdul Qodir Assegaf)  

 Ambilah ikan di sungai sebanyak mungkin asal tidak membuat air keruh, 

ambilah manfaat di dunia sebanyak mungkin ini asal tidak merugikan orang 

lain. (Habib Syech Bin Abdul Qodir Assegaf).  
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INTISARI 

 

Wawasan akan kebangsaan dan  kebudayaan, serta rasa cinta kita pada 
negeri ini mulai tergerus dengan budaya asing dari barat yang kita anggap lebih  
modern dan trendi. Diperlukan suatu karya kreatif yang mampu menyasar semua 
umur dan lapisan masyarakat, terutama anak – anak guna memupuk rasa 
nasionalisme sejak dini. 
 Oleh karena itu penulis tertarik membuat film Animasi 2D NACUBON 
yang menggambarkan keanekaragaman budaya indonesia yang disesuaikan 
dengan perkembangan zaman dan selera orang masa kini. Agar kebudayaan yang 
selama ini dilihat sebagai sesuatu yang ketinggalan jaman mampu bertransformasi 
menjadi sajian hiburan yang menarik dan mengedukasi penontonya. 

Karakter- karakter tokoh animasi disajikan secara kreatif dan menghibur . 
Pembuat elemen-elemen karakter yang menggambarkan keanekaragaman budaya 
nusantara, background dan elemen lainnya, serta menyiapkan musik, efek suara 
yang  sudah disiapkan. penulis membuat video animasi dapat menarik hati semua 
lapisan umur, dan mampu memberikan dampak positif bagi penikmatnya. 

 

Kata kunci : Film Pendek, Animasi, Animasi 2D, Nasionalisme 
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ABSTRAK 

 

Insights will nationalities and cultures, and we love this country began to 
erode with the foreign culture of the west that we consider to be more modern and 
trendy. It takes a creative work that is capable of targeting all ages and walks of 
life, especially to children in order to foster a sense of nationalism early.  

Therefore, the authors are interested in making a film that describes 2D 
Animation NACUBON Indonesian cultural diversity that is adapted to the times 
and tastes of people today. In order for a culture that has been seen as something 
outdated able to transform into an excited entertaintment and it educate 
spectators.  

Characters animated are presented in a creative and entertaining. Create 
of elements that describe the character of the cultural diversity of the archipelago, 
background and other elements, as well as preparing the music, sound effects that 
have been prepared.  the author created a video animation can attract the hearts 
of all ages, and is able to provide a positive impact for the audience. 

 
Key word : Short Movies, Animation, 2D Animation, Nasionalism 
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