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MOTTO  

1. Sabar memiliki dua sisi, sisi yang satu adalah sabar, sisi 

yang lain adalah bersyukur kepada Allah. 

2. Hidup akan lebih indah bila kita tau arti bersyukur. 

3. Punggung pisaupun bila diasah akan menjadi tajam dan Jalani 

hidup ini dengan semangat dan tegar. 

4. Tiga sifat manusia yang merusak adalah, kikir yang dituruti, 

hawa nafsu yang diikuti, serta sifat mengagumi diri sendiri 

yang berlebihan. 

5. Belajarlah dari masa lalu, rencanakanlah masa depan dengan 

fokus pada hari ini. 

6. Seorang sahabat adalah suatu sumber kebahagiaan dikala 

kita merasa tidak bahagia.Sabar dalam mengatasi kesulitan 

dan bertindak bijaksana dalam mengatasinya adalah sesuatu 

yang utama.. 

7. Kekayaan tidak dilihat dari melimpahnya harta, tetapi dari 

perasaan berpuas diri. 

8. Rajin – rajin Berdo’a pada Allah SWT. 
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INTISARI 

  
Kemajuan teknologi informasi ini terlihat semakin pesat pada 

pengembangan internet khususnya. Bicara tentang internet, pasti tidak lepas dari 

sebuah website. Website digunakan untuk mengenalkan suatu produk atau jasa 

layanan atau yang disebut dengan promosi sebuah perusahaan kepada para 

pengguna internet. Untuk itu website yang ditampilkan haruslah memiliki 

interface yang bagus, menarik dan dinamis sesuai dengan bidang yang dikelola 

oleh sebuah perusahaan. 

Rental Mobil Famous merupakan salah satu perusahaan di bidang jasa 

penyewaan mobil untuk memenuhi kebutuhan masyarakat yang ingin liburan, 

dinas dengan cara modern dan berkualitas yang terletak di Jalan Perumnas no. 31 

Seturan, Sleman, Yogyakarta. Letak perusahaan masih kurang strategis, sehingga 

para konsumen jarang yang mengetahuinya dan promosi masih manual 

menggunakan brosur. 

Dari penjelasan di atas, sangat tepat jika company profile berbasis website 

diterapkan pada perusahaan Rental Mobil Famous untuk menambah daya saing. 

Oleh karena itu akan dibuat sebuah aplikasi Website yaitu “Company Profile 

Rental Mobil Famous Yogyakarta Sebagai Sarana Promosi dan Informasi 

Berbasis Web”. Melalui aplikasi Website konsumen dapat lebih mudah untuk 

mendapatkan informasi tentang profil perusahaan, lokasi perusahaan, produk-

produk jasa yang ditawarkan oleh Rental Mobil Famous. Melalui aplikasi website 

ini konsumen juga dapat lebih mudah untuk memesan tanpa harus datang 

langsung ke Rental Mobil Famous, perusahaan juga dapat memperluas daerah 

pemasaran tanpa harus mengeluarkan biaya lebih mahal. Dengan demikian, 

aplikasi website dapat menjadi alternative untuk memenangkan dunia persaingan 

dalam bisnis. 

 

Kata Kunci : Website, Penyewaan, Promosi. 
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ABSTRACT 

 

Advances in Advances in information technology is seen increasingly 

rapid development of the Internet in particular . Talk about the internet , must not 

be separated from a website . Websites used to introduce a product or service or a 

promotion called the company to Internet users . For the website that is displayed 

should have a nice interface , exciting and dynamic according to the field which is 

managed by a company . 

Famous Car Rental is one of the companies in the field of car rental 

services to meet the needs of people who want to relax in a modern way and the 

service quality that is located in Jalan Housing no. 31 Seturan , Sleman , 

Yogyakarta . The location of the company is less strategic , so that the consumer 

rarely knows and promotion still manually using brochures . 

From the above , it is appropriate to company profile is applied based on 

the company's website Car Rental Famous for increasing their competitiveness . 

Therefore, it will be created a website application which is " Famous Car Rental 

Company Profile Yogyakarta As a Means of Promotion and Web -Based 

Information " . Through the application of consumer website can be easier to get 

information about the company profile , the location of the company , the 

products services offered by Famous Car Rental . Through this website the 

consumer application can also be easier to order without having to come directly 

to the Famous Car Rental , the company can also expand the area of marketing 

without the cost of more expensive . Thus , the application can be an alternative 

website to win the competition in the business world . 

 

Keywords : Website, Rental, Promotion. 
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