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INTISARI 

Bercocok tanam di lingkungan pekarangan rumah, saat ini bukan sekedar 

impian bagi warga kota yang semakin hari lahan kosong untuk bercocok tanam 

semakin sempit. Bercocok tanam ada banyak manfaatnya terutama membantu 

kebutuhan dapur, apalagi harga bahan pokok seperti bawang, tomat, cabe dan 

sayuran kadangkala harganya melambung. Selain itu bercocok tanam dapat   

memperindah sekitaran rumah agar kelihatan asri, sejuk dan sagar. Saat ini ada 

berbagai macam cara kreatif untuk mengakali lahan sempit menjadi sebuah lahan 

yang dipenuhi tanaman. 

Perkembangan teknologi informasi, selain perkembangan aplikasi dekstop 

pada komputer juga meliputi perkembangan aplikasi mobile. Seperti yang 

diketahui saat ini, kebutuhan manusia tidak pernah terbatas seperti kebutuhan 

komunikasi salah satunya. Sehingga, telepon genggam yang kita kenal sebagai 

alat telepon (komunikasi) semakin berkembang pesat dengan aplikasi-aplikasi 

terbaru dan bermanfaat untuk kebutuhan manusia saat ini. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi cara bercocok tanam 

dengan teknik hidroponik berbasis android. Fitur-fitur yang tersedia pada aplikasi 

ini yaitu cara pembuatan media bercocok tanam, alat, dan bahan yang dibutuhkan, 

serta cara bercocok tanam dengan berbagai macam contoh buah dan sayuran. 

Aplikasi ini juga akan membahas cara merawat tanaman seperti pemberian pupuk 

dan lain sebagainya.  

 

Kata Kunci : Bercocok Tanam, Informasi, Hidroponik 
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ABSTRACT 

 

Farming in the yard of the house, when this is not just a dream for the 

citizens of the city that is increasingly vacant land to grow crops more narrow. 

Fished there a lot of benefits, especially help the needs of the kitchen, let alone the 

price of staples such as onions, tomatoes, peppers and vegetables sometimes the 

price soared. In addition to beautify Area fished house to make it look beautiful, 

cool and sagar. Currently there are a wide variety of creative ways to outsmart 

the narrow land into a land filled with plants. 

The development of information technology, in addition to the 

development of desktop applications on the computer also includes the 

development of mobile applications. As it is known today, was never limited 

human needs such as communication needs one. Thus, the cell phone as we know 

it as a phone (communication) is growing rapidly with the latest applications and 

beneficial for human needs at this time. 

The purpose of this research is to make the application ways of farming 

with hydroponic techniques based on Android. The features available in this 

application is a way of making farming media, tools, and materials needed, as 

well as how to grow crops with a variety of examples of fruits and vegetables. 

This application will also discuss how to care for the plants as fertilizer and so 

forth.  

 

Keyword : Farming, Information, Hydroponic 


