BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Bercocok tanam di lingkungan pekarangan rumah, saat ini bukan sekedar
impian lagi bagi masysrakat kota¥angsemakin hari lshan kosong untuk
bercocok tanam semakin sempit. Bercocok tanam ada banyak manfaatnya
 Bithan pokok seperti
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sejuk, dan segar. Saat ini ada berbagai macam cara kreatif untuk mengalkali
an sempit menjadi scbush lahan yang dipenuhi wisman salah ssunya
: kurang efektif.

nmikasi pesat telah
nsi dalom berbagai hal
informasi telah memberikan kemudahan dalam memberikan suatu informasi,
seperti  pengaksesan informasi dari suatu tempat yang berbeda dapat
dilakukan secara bersamoan dan wakiu yang tidak terbatas akibat peran
perkembangan teknologi tersebut.



Selain perkembangan aplikasi dekstop pada komputer juga meliputi
perkembangan aplikast mobile. Seperti yang diketahui saat ini, kebutuhan
manusia tidak pernah lerbatas seperti kebutuhan komunikasi salah satunya.

Sehingga, handphone yang kita kemal sebagai alal telepon (komunikasi)

“Bagaimana m g dan memiu;
teknik hidroponik berbasis androwd?",
1.3 Batasan Masalah
Rumusan masalsh di atas diperlukan suatu batasan dalam analisa Aplikasi
Cara Bercocok Tanam Dengan Teknik Hidroponik. Batasan-batasan tersebut

meliputi:



1. Aplikasi ini untuk Smartphone Android minimal Versi 2.3 Gingerbroad),

2. Penginputan data dilakukan secara manual oleh admin melalui website.
3. Tanaman yang ditanam dengan teknik hidroponik adalah bayam,
kongkung, tomat, cabai, seledri.




1.5 Manfaat Penelltian
Adapun manfaat penelitian yang disjukan yaitu:
. Bagi mahasiswa:
3. Membantu mahasiswa mendapatkan gelar Sarjana Komputer dengan
keahlian dalam bidang terscbut

i calon Mahasiswa Baru:
fan

0 di tempuh

a. Studi Pusta i
St‘l]d| p‘lﬂtﬂh merunakan sumber data teriu 5 yang d,l,d,q_‘ln‘[ dan
berbagai referensi seperti buku. sumber arsip dan dokumen-dokumen

resmi yang berkaitan tentang pemrograman Android. pemrograman Java.



b. Observasi (Pengamatan langsung)
Observasi yang dilakukan penulis adalah melihat dan mengamati
langsung ke tempat penanaman dengan metode hidroponik.
2. Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem.yang digunakan dalam aplikasi ini

Proses pembuatan program benhmhn pada rancangan program
yang sudah dibuat,



d. Pengujian Program
Pada tahap ini membuktikan apakah aplikasi yang telah di buat dapat
perjalan dengan baik atau tidak, dan dapat di gunakan sesuai dengan

definisi-definisi vang berkaitan langsung dalam penulisan skripsi ini.

3. BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini membahas tentang analisis dan perancangan sistem yung
berdasarkan rumusan masalah yang ada, dimana nantinya masalah yang
muncul akan diselesaikun melalui penelitian.



4. BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menguraikon tentang perancangan dan pembuatan sistem
informasi dengan penjelosan program, serta tentang hal-hal yang telah
dicapai dalam bagian sebelumnya termasuk contoh hasil eksekusi
dan kekurangan dari keseluruhan
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