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1.1 Latar Belakang Masalah
Pengolahan dota menjadi terkomputerisast sangat dibutuhkan untuk
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siswa untuk memperdalam ilmu pengetahuan yang biasa dilakukan sewaktu
jam istirahat maupun usai jam sekolah. Perpustakaan sekolah sebagai media
informasi dar1 suatu pelayanan sirkulasi, merupakan wujud dari fasilitas yang
diberikan oleh sekolah bagi siswanya. Dengan pengolahan dan manajemen



yang balk maka banyaknya anggota perpustakaan akan mendapatkan
pelayanan yang cepat dan tepat.

SMA Negeri | Tempel merupakan sekolash menengah atas yang
terletak di Kabupaten Sleman, vang sampai saat ini dalam pengelolaan sistem

an metode manual dalam
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tformasi data yang dibasilkan.
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membutubkan waktu yang lama. Schingga sering. erjadi kesalahan
pencarian data. Seperti dalam pencarion data bk, data peminjam,
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1.2
ahan  yang akan

kn yang menjadi masalah

Bagaimana membuat splikasi untuk mengolah data perpustakasn
secara terkomputerisasi yang dapat mengolah data buku. data anggota
perpustakaan serta sirkulasi buku sehingga memberikan kenudahan dalam

pengolahan data perpustakasn di SMA Negeri | Tempel 7



1.3 Batasan Masalah

Penelitian ini diharapkan tidak membahas hal-hal lain vang tidak
terkait. maka berikut ditetapkan batasan-hatasan permasalahan :

1) Data yang diolah meliputi: data anggota, data buku, data sirkulasi buku

Adapun manfaat dari penelitian ini, dapat dibagi menjadi sebagai beriku :
a. Bagl Penulis
I) Sebagai tahap akhir syarat kelulusan program Strata |Sistem
Informasi STMIK AMIKOM Yogyakarta



2) Untuk mengimplementasikan ilmu  pengetshuan  vang telah
didapatkan penulis selama menjadi mahasiswa STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

3) Untuk mengetahui dun mengukur tingkat kemampuan penulis dalam

merancang sebuah aplikasi

Metodologi penelitian adalah cara yang digunakan untuk mencari
fakta permasalahan yang sebenarnya. Sehingga data-data yang didapatkan
bisa menunjang proses pembuatan aplikasi dalam pengolahan data
perpustakaan.

Pengumpulan data menggunakan beberapa metode sebagai berikut:



1} Metode kepustakaan
Sustu metode pengumpulan data dengan cara mengacu pada literatur yang
berhubungan dengan judul permasalahan yang dibahas serta dimaksudkan
untuk mendapatkan konsep-konsep teoritis mengenai aplikasi pengolshan
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BAB IT LANDASAN TEORI
Bab ini membahas tentang teori-teori yang menjadi dasar dalam
peloksanaan penelitian yaitu konsep dasar sistem, pengertian sistem
informasi, perangkat lunak yang digunakan.

BAB 1Tl ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

n SMP Negeri 2 Tempel,




	SKRIPSI_10.12.4871_024.pdf (p.1)
	SKRIPSI_10.12.4871_025.pdf (p.2)
	SKRIPSI_10.12.4871_026.pdf (p.3)
	SKRIPSI_10.12.4871_027.pdf (p.4)
	SKRIPSI_10.12.4871_028.pdf (p.5)
	SKRIPSI_10.12.4871_029.pdf (p.6)

