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 fasilitas media onfine
faring tosial yong bisa dengan cepat mengupdare
sedang popular saat-sast ini
adalah smartphone dengan sistem operasi berbasis android. Pada

informasi secara rel

smartphone yang berbasis android menyediakan banyak aplikasi-aplikasi
yang berguna umiuk penggunanya, salah satunya adalah kamus bahasa
indonesia — bahasa inggris. Selain ity smartphone juga dapat digunakan



sebagai media pembelajaran, agar proses belajar menjadi lebih
menyenangkan terutama mempelajari rumus matematika SMP,

Banyaknya rumus dan panjangnys rumus matematika yang ada
seringkali membuat kita merasakan kesulitan dalam  memahami,

Dengan melihat latar belakang vyeng oda, moka rumtsan

masalahnya adalah:

Bagaimans pembuatan aplikasi mobile rumus matematika SMP dengan
menggunikan sistem operasi android pada sebush smartphore,



1.3 Batasan Masalah
Dalam pembuatan skripsi ini, masalah yang dibahas terbatas pada:
1. Aplikasi ini dapat menampilkan kumpulan rumus-rumus matematika

nakan adaloh Eclipse

aplikasi ini

1.5 Manfaat Penelltian

Manfaat penelitian dalam penulisan skripsi ini adalah:
I. Memperoleh gelar Sarjana Komputer pada STMIK “AMIKOM"
Yogyakarta.



2. Membantu mengembangkan teknologi informasi.
3. Memperdalam pengetahuan tentang pemrograman android. selanjutnya
mengaplikasikan konsep dan teori mengenai aplikasi android pada




2} Svstem Design
Tabiap ini ditakouk A uGOeR RASIRRN GO T ahap ini bertjuan untuk
memberikan gambaran apa yang seharusnya dikerjskan dan bagaimana
tampilannya. Tahap ini membantu dalam menspesifikasikan kebutuhan

hardware dan sistemm serta mendefinisikan arsitektur secara keseluruhan
3) Implementation



Dalam tahap ini dilakukan pemrograman. Pembuatan soffware dipecah
menjadi modul-modul kecil yang nantinya akan digabungkan dalam tahap
berikutnya. Seluin itu dalam tahap ini juga dilakukan pemeriksaan
terhadap modul yang dibuat, apakah sudah memenuhi fungsi yang
diinginkan atau belum.

4) Imtegration & Texting

BABI FENDAHULUAN
dibahas dalam  skripsi ini. Adapun hal yang dibahas dalam
pendahuluan berisikan latar belakang masalah, rumusan masalah,



tujuan  penelitian, mafaat penelition, metode penelitian  dan
sistematika penalisan laporan,

BABII LANDASAN TEORI

landusan teori merupakan bab yang menguraikan tentang hal yang

Bab ini berisi tentang kesimpulan vang didapat dari pembuatan
aplikasi mobile ini, serta berisi saran yang berguna untuk



membangun baik bagi penulis maupun pembaca yang ingin
mengembangkan aplikasi tersebut.
DAFTAR PUSTAKA
Bab ini berisi daftar pustaka dan literatur-literatur yang digunakan dan yang
telah mendukung dalam pen
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