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INTISARI

Pada saat sekarang ini kemunculan band-band indie lokal semakin marak.
Tentunya itu bukan hanya karena pamor atau sekedar pamer, namun tujuan
dikeluarkannya album mereka adalah sebuah pencapaian label indie untuk memulai
karirnya dibidang musik menuju kearah komersial.

Penggarapan video klip itu sendiri juga merupakan tantangan bagi pencipta
atau direktur. Tata kelola Video klip yang baik juga tidak lepas dari unsur visual dan
multimedia, tidak hanya mengandalkan ide cerita atau hanya sekedar konsep. Di
Indonesia, jika - diamati banyak sekali penggarapan sebuah klip video tanpa
memikirkan aspek tata bahasa visual. Sangat disayangkan jika hal seperti itu tidak
kita lihat. Untuk itu penulis mencoba untuk mengerjakan video klip dari sebuah
kelompok band indie lokal UNROMANTIC dengan judul lagu nya "SENJA".

Hasil penelitian dari suatu sistem untuk membuat sebuah video klip dengan
memanfaatkan media alternatif kamera DSLR ‘'yang membuat video klip ini tidak
terbukti menjadi sulit dan mahal, semuanya dapat diatasi dengan perancangan sistem
yang benar, pemikiran bahwa kreativitas tidak ada habisnya untuk membuat
beberapa perangkat pendukung pada pembuatan video klip ini, seperti
steadycamp,camera slider,video light,reflektor dan boom mic sederhana tanpa harus
membeli beberapa alat bantu tersebut dengan harga yang sangat mahal, cukup
dengan merakitnya secara sederhana namun tidak mengurangi fungsi utamanya
sehingga dilatih untuk tidak berpikir praktis dan keberanian untuk mencoba sesuatu
yang baru.

Kata kunci : Video klip, Media alternatif, Multimedia.
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ABSTRACT

At the time of occurrence of the current indie bands to the more popular. it's
not just indie bands but have prestige or just to show off, but the purpose of
releasing their album is an achievement of the indie label to start career in the field
of music headed toward commercial.

The implementation of the video clip it self is also a challenge for the creator
or the Director. Video clip of governance is good too not be separated from visual
and multimedia elements, not just rely on story ideas or just the concept. In
Indonesia, the observed an awful lot of work on a video clip without thinking about
the visual aspect of the visual grammar. It is unfortunate if such as a thing is not our
view. For that the author tried to work on a video clip of a group of local indie
bands of the UNROMANTIC with his song title “SENJA " change.into amazement it.

The research of a system to make a music video with DSLR cameras utilizing
the alternative media which makes the video clips did not prove to be difficult and
expensive, they can be addressed by designing a system that is right, the idea that
creativity is endless to make supporting multiple devices on the making of the video
clip, such as the steadycamp, a camera slider, video light, reflectors and the boom
mic is simple without having to buy a few of these tools at a price that is very
expensive, simply merakitnya in a simple but not reduce the main function so that
trained not to think practically and the courage to try something new.

Keywords : Video clips, alternative, Multimedia
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