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INTISARI

Arus perkembangan teknologi saat ini sangat pesat, dan berdampak
terhadap perkembangan aplikasi mobile, khususnya pada sistem operasi Android.
Perkembangan ini semakin membantu dan memudahkan manusia dalam kegiatan
sehari-hari. Bahkan anak-anak pun sudah tak asing lagi dengan sebuah benda
yang bernama ponsel Android, dan mengakses berbagai aplikasi anak-anak yang
tersedia di Google Play, terutama aplikasi-permainan.

Untuk mengimbangi masukan yang didapatkan anak, maka dirancanglah
“Ensiklopedia Pahlawan Nasional Indonesia sebagai Sarana Informasi dan
Edukasi Berbasis Android” sebagai salah satu pemeran aktif untuk edukasi dan
pembelajaran anak, serta sebagai informasi umum untuk masyarakat.

“Ensiklopedia Pahlawan Nasional Indonesia sebagai Sarana Informasi
dan Edukasi Berbasis Android” ini adalah aplikasi yang dapat dijalankan di sistem
operasi Android. Dengan dibuatnya aplikasi ini, diharapkan anak-anak Indonesia
serta masyarakat umum dapat mengenal lebih dekat pahlawan-pahlawan nasional
yang kini sudah mulai terlupakan.

Kata kunci: aplikasi mobile, Android, ensiklopedia, pahlawan, edukatif

XiX



ABSTRACT

Flow of current technological developments are very rapid, and the
impact on the development of mobile applications, especially on the Android
operating system. This development is getting help and enable people in daily
activities. Even the children were already familiar with an object called an
Android phone, and access the various applications of children who are available
on Google Play, especially game applications.

To compensate for.the child's input IS obtained, then designed
"Encyclopedia of National Hero of Indonesia as a Means of Information and
Education-Based Android” as one of the active role of education and learning for
children, as well as general information to the public.

“"Encyclopedia of National Hero of Indonesia as a Means of Information
and Education-Based Android" is an application that can run on the Android
operating system. With the establishment of this application, expected to
Indonesian children and the general public can know better the national heroes
were now already forgotten.

Keywords: mobile apps, Android, encyclopedias, hero, educational
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