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|. Diharapkin game ini dapat dikembangkan lagi schingga obyek wisata dan
budaya yang dihadirkan lebih banyak lagi, sehingga dapat menarik lebih

banyak minat anak-anak karens Bali merupakan icon Indonesia.
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2. Dan juga dibarapkan orang e dan gure-gure  disckolah  dapat
memanfaatkan game ini untuk media pembelajaran sebagai pengenalan
obyek wisata dan budaya Bali.

3. Game ini juga diharapkan dapat digunakan sebagai media promosi untuk
wntuk  lebih  mengenalkan
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