BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masaloh
Bali merupakan sebuah pulau yang memiliki potensi besar di bidang

it Pulau Dewata ini sangat dikenal

1 budayanya. Tidak bisa dipungkiri bamyg
angan ke Bali, membuat wisawatan

betah untuk diam duduk didepan laptop atau gadped mereka untuk bermiin

game. Salah sstu media yang sangat prakiis untuk mengenalkan pariwisata
dian budaya Bali kepada anak-anak adalah melalul ganee.
Dan wraian di ates kita dapai mengetahui betapa pentingnya budaya

din doerah wisata yang ada terutama di Polau Bali, Maka dengan alasan



tersehut, peneliti terank dan memilih peneliian dengan judul “Peroncangan
Game dengan Tema Bali untuk Memperkenalkan Obyek Wisata dan Budaya™,
Dengan adanya game ini diharapkan anak-anak lebih tertarik untuk lebih
mengenal tempat wisata stau melibot budaya Bali sebagui wawasan mereka.

¢, Game Beda
3. Disetinp jenis game, terdapat 3 level permainan,
4. Game ini menjelaskan tentang obyek wisata dan budaya adat
istindal yang ada di Bali,
5. Perangkat lunok vang digunakon:



4. Adobe Flash
b. Adabe Audition

2. Scbagai media hiburan agar mendapatkan wawasan yang luas
3. Mengasuh kemampuan berfikir, konsentrasi, ketelitian anak



1.6 Metode Penelitian

Metode penelitian vang digunakan ndalah
wancara (Interview)
1. Metode Wa B
' iew merupakon teknik pengumpulon data dengan
Intervie

sudah dibuat
ang ada di Bali, sesuai dengan rancangan yang
¥

sebelumnya.



1.7 Sistematika Penulisan

Sestematika penulisan yang akan digunakan adalan sebagai berikut:
BAB | PENDAHULUAN

Memuat secara garis besar berbagai hal vang akan dibahas pada
bab selanjutnys
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