BAB I

PENDAHULUAN

Pendidikan odalah usaha sadar dém,sistemastis, yang dilakukan orang-

orang yang diserahy tanogune jawab enh nengarhi ;I!Sﬂl’h didik agar
endidikan ( Achmad Munib,
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diri sendiri dan bagi masyarakat (M. Ngalim Purwantiy, 2002:10).
pendidikan merupakan pendewassan peserta didik agar dupot
‘ ! korena ftu sudah  seharusnva  pendi ik dickes: guna

Ketatnya persaingan mengharuskan para pendidik harus lebih inovatif dalam
pengoptimalan  proses  pembelajaran.  Untuk  itulash  diperlukan  Sistem
Pembelajaran Berbantuan Komputer.



Game edukasi adalah salah satu jenis gome vang digunakan untuk
memberikan pembelajaran kepada penggunanys melalui media permainan yang
unik dan menarik

Menurut Aldrich, dkk (2006) game edukasi unggul dalam beberapa aspek

Daniel dan Jenuings,

Game edukasi berjudul “Vicky Sang Penjelajah” dibuat bertujuan untuk
meningkatkan semangal belajar anak-anak dan melatih mereka untuk belajar
mendengar, berbicara, membaca, berpikir, dan berhitung yang ditujukan untuk
anak berusia 3 hingga 6 tahun,



Dalam pembuatan game edukasi ini diharapkan dapat menambah
semangat belajar anak dan membantu anak-anak untuk lebih berkembang.

program studi Teknik Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta.
142 Mengembangkan din dan membuka wawasan pengetahuan baru sesuai
dengan bidang vang di kuasai.



LAY Mossioni peerlins i mbiimaksiinn podiiis Bn wmsnpi
animator dan produser games lokal,

144 Membuat game edukasi yang dikombinasikan dengan snimasi yang
menarik agar memudahkan dan meningkatkan minat belajar anak di usia

Metode ini dimaksudkan untuk memperoleh konsep-konsep secara teoritis
mendapatkan semua informasi vang dibutuhkan.



162 Metode Observasi
Metode ini dilakukan dengan mengadakan pengamatan langsung pada
anak halita di lingkungan sekitar kota Yogyakarta, untuk memperoleh
informasi yang kita butuhkan.

perancangan terhadap game edukasi secara keseluruhan.



BAEBE I'V IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi Hasil dan pembahasan terhadap game edukasi. berdasarkan
dari hasil perancangan pada bab sebelumnya.
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