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INTISARI 

 

Teknologi saat ini semakin canggih dan sangat penting untuk mengikuti 
perkembangan yang ada. Salah satunya dengan membuat multimedia. latar 
belakang pembuatan media promosi "Visualisasi 3D" based multimedia adalah 
untuk konsumen atau calon pembeli dapat melihat bangunan yang ditawarkan. 
Oleh karena itu penulis sebagai mahasiswa jurusan Teknik Informatika ingin 
membuat desain  "Visualisasi 3D sebagai media promosi PT. Inoarsitas" dalam  
rangka meningkatkan daya tarik konsumen untuk produk yang ditawarkan. 

Pembuatan 3D dan media komunikasi visual disusun dengan metode 
perancangan pengembangan. Hal ini dipilih berdasarkan keefektifan metode ini 
dalam merangkum proses pembuatan yang dilakukan. Pembuatan visualisasi 
menggunakan  teknik animasi 3D agar visualisasi ini menjadi lebih unik dan 
menarik, serta penyampaian informasi perumahan dapat dengan mudah 
tersampaikan. 

Media yang telah dirancang diharapkan digunakan untuk PT. Inoarsitas 
sebagai media promosi yang efektif dan aktif mengingat video memiliki keunikan 
serta daya jual yang tinggi, yaitu menggunakan animasi 3D. selain itumedia yang 
telah dirancang diharapkan bisa sebagai sarana untuk lebih mengetahui informasi 
perumahan yang ditawarkan. 

 

Kata Kunci: Visualisasi, Animasi, 3D, Arsitektur 
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ABSTRACT 

 

 
Now technology is becoming more sophisticated, it is important to follow 

the development of the era. For example by making multimedia. The background 
of making promotion media "3D Visualization" based multimedia so that 
consumers can see the building at the building visualization. Therefore, the writer 
as a student who majoring in informatics Engineering wants to make a design 
"3D Visualization as a promotion media in PT. Inoarsitas" in order to improve 
the consumers appreal of the products offered. 

the making of 3D and visual communication media arranged by the 
method of designing a descriptive procedural development it was selected based 
on the effectiveness of these methods in summarizing process. The making of 
visualization using 3D animation techniques so that the visualization is more 
interesting and housing information can be easily communicated. Media that has 
been designed is expected to be used for PT. Inoarsitas as an effective and act 
promotion. 

media that has been designed is expected to be used for PT. Inoarsitas as 
an effective and active promotion media, because the video has a unique and high 
selling power by using 3D animation. in addition it is expected that media 
designed can be a means for better informed housing offered. 

 
Keywords: Visualization, Animation, 3D, Architecture 
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