Pada saat ini visualisasi telah berkembang dan banyak dipakai untuk
multimedia interaktif dan lain-lain.



Berdasarkan latar belakang diatas dalam skripsi ini penulis mengambil
judul "PEMBUATAN VISUALISASI 3D SEBAGAI MEDIA PROMOSI

PERUMAHAN, STUDI KASUS PADA PT. INDARSITAS YOGYAKARTA".

4)  Analisis dilakukan sebagni proses pengembangan media promosi
5) Visualisasi dibuat sebagai media promosi Perumahan Perdana Asri

Village.



6)  Yang akan dibuat dan dipromosikan dalam visualisasi ini adalah 4
tipe rumah yaitu meliputi tipe 36, tipe 45, tipe 50, dan tipe 60.

1.4 Tuojuan Penelitian

Tujuan Penelitian ini adalah

Metode penelitian yang digunakan dari penelitian ini adalah;
Lo Studl Kasus

Studi kasus digunakan unutk mengumpulkan data. dan memperoleh
pemahaman dari kasus yang ada di PT. Inoarsitas Yogyakaria



Le.2  Anallsis Data
Analisis data bertujuan untuk menyimpulkan data yang diperoleh

sebelumnya.

BABIIT ANALISIS DAN PERANCANGAN VISUALISASI

Menjelaskan tentang gambaran urmum objek penelitian, analisis, rancongan
implementasi, dan proses pembuatan.



Menjelaskan  tentang Pembuatan  visualisasi 3D perumahan  dan
implementasi menggunakan Autodesk 3ds Max2014, Sketchup, Lumion 4.0.2,
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