BABI

PENDAHULUAN

pasar lokal terlebih dahulu. Tidak
perlu dibandingkan jouh-jauh dengan snimasi bustan Amerika, dengan animasi
buatan megara tetangga saja seperti Malaysia dan Singapura, Indonesia masih jauh
tertinggal (http://www.cekricek co.id/component/k2/item/21 T0-animasi-di-indonesia-
terus-berkembang html ).



Saat ini perkembangan industri film animasi sungat pesat dengan banyaknya
jumlah-jumlah film animasi yang ditayangkan di televisi. Industri amimasi di
Indonesia sendirl masih belum dapat di harapkan, banyak stasiun-stasiun televisi di

asi dari luar negeri. Terutama dari

warna. Solid Drawing menekankan garis dan bentuk yang jelas dalam membuat
karakter animasi. Modeling yang solid dan tepat membantu untuk menyampaikan
bobot dan keseimbangan dari sebush karakter. Berdasarkan alasan yang telah



dipaparkan diatas, maka penulis tertarik untuk mengambil judul “Pembuatan Film
Animasi 2D Prahara Tinju Timur Menggunakan Prinsip Solid Drawing *.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan oraian diatas maka dapapdibuat suatu rumusan messiah sebagai

“ Prahara Tinju - “'ini adalah; RETAS STUDIO Stylos, RETAS
STUDIO PaintMan, Manga Studio EX 4.0, Adobe Photoshop CS3, Adobe
After Effect CS3, Adobe Premiere CS3, Adobe Audition CS6, Fruity

Loops 9.0



14 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian dalam pembuatan film animasi 2D Prahara Tinju
Timur * ini adalah :

o. Untuk membuat film animasi 2D yang memiliki gambar tokoh

1.5.2 Bagl STMIK AMIKOM YOGYAKARTA

Amnimasi 20



b. Referensi penulisan karya ilmiah dalam bentuk skripsi bagi mahasiswa
vang sedang mengambil skripsi.

1.5.3  Bagi Masyarakat Umum dan IT
a. Sebagai referensi bagi masyurik

pum atau pelajar yang ingin belajar
membuat film anim ) deny an menggunakan teknik Solid Drawing.

i ﬁhﬂ' A

uk mengembang nddustri animasi di Indonesia.

referensi dan

LlEH] T'ill_,ll.l

Metode i menggunakan literatur yang dupal dimanfaatkan seperts
fosilitas internet yaitu dengan mengunjungl situs-situs  yang
berhubungan dengan pembuatan film snimasi 20,



¢. Metode Observasi,

langsung dan pencatatan terhadap obvek yang diteliti (film-film

Pada bab ini akan menjelaskan tentang proses pra produksi perancangan
film animasi 2D " Prahara Tinju Timur " mulai dari pencarian ide, tema,

logline, sipnosis, diagram scene, perancangan karakter dan storyboard.



Bab IV Implementasi Dan Pembahasan
Dalam bab ini akan membahas bagaimans cara memproduks: flm
animasi 2D * Prahara Tinju Timur * serta pembahasan tentang langkah-
langkah  pembuatannya, mulgipdari proses produksi hingga pasca
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