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INTISARI

COVID-19 melanda indonesia pada bulan Maret 2020 berdampak pada
diberlakukannya PPKM (Pemberlakuan Pembatasan Kegiatan Masyarakat) pada
bulan Januari 2021. Hal ini memaksa masyarakat untuk membatasi kegiatan kontak
fisik di lingkungan luar rumah untuk memperkecil risiko terjangkit COVID-19,
berkurangnya kegiatan kontak fisik membuat proses pembayaran iuran rutin dan
pembagian informasi di desa.maupun komplek perumahan menjadi terganggu.
Berdasarkan permasalahan tersebut penulis membuat sebuah aplikasi berbasis
android untuk menyelesaikan permasalahan pembayaran iuran rutin desa dan
pembagian informasi desa di masa new normal.

Aplikasi  dibangun menggunakan android studio dengan bahasa
pemrograman utama adalah java dan php sebagali backendnya, metode
pengembangan sistem yang digunakan adalah waterfall process model. Metode
waterfall process model sendiri merupakan proccess model yang pertama kali
diperkenalkan, serta memiliki keunggulan dalam hal sistematik dan sekuensial.
Metode ini melingkupi aktifitas requirement analysis, design, development, testing
dan maintenance. Setiap proses dalam metode waterfall dilakukan secara beruntun,
penggunaan metode waterfall memungkinkan untuk kembali ke proses awal jika
terjadi kesalahan dalam tahap pembuatan untuk dilakukan evaluasi.

Penelitian ini menghasilkan aplikasi server yang dapat mengolah data
pembayaran, informasi desa, dan melakukan proses pembagian informasi melalui
notifikasi. Serta aplikasi klien berbasis android yang dapat menampilkan informasi

desa, mengirim bukti pembayaran serta menerima informasi melalui notifikasi.

Kata kunci: Aplikasi Android, Pembayaran luran, Digitalisasi Desa, COVID-19.
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ABSTRACT

COVID-19 that hit Indonesia in March 2020 had an impact on the
implementation of PPKM (Enforcement of Restrictions on Community Activities)
in January 2021. This forced the public to limit physical contact activities outside
their homes to minimize the risk of contracting COVID-19. The reduced physical
contact activities made the process of paying regular fees and information sharing
in villages and housing complexes disrupted. Based on these problems, the author
makes an Android-based application to solve the problem of paying village routine

fees and village information sharing in the new normal era.

The application is built by using android studio with the main programming
languages of Java and PHP as the backend. The system development method used
is the waterfall process model. The Waterfall Model was the first Process Model to
be introduced and this model has advantages in systematic and sequential terms.
This method covers requirements analysis, design, development, testing, and
maintenance activities. Each process in the waterfall method is carried out in
sequential order. The use of the waterfall method makes it possible to return to the

phase one if an error occurs in the development process for reevaluation.

This research resulted in a server application that can process payment data,
village information data, and information sharing through notifications. Morever,
this android-based klien application can also display village or housing complex

information, send proof of payment, and receive information through notifications.

Keyword: Android Aplication, Village Routine Fees, Village Digitization,
COVID-19.
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