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INTISARI

COVID-19 merupakan sebuah virus yang mematikan, sudah lebih dari dua tahun
pandemi virus COVID-19 belum juga selesai. Kasus korban terkena virus COVID-19, sudah
mencapai 464 juta kasus di dunia. Pada akhir tahun 2021, muncul varian baru dari COVID-19
yaitu virus omicron, yang pertama kali ditemukan di afrika selatan dan sekarang sudah masuk
ke Indonesia.

Untuk mengatasi masalah masuknya omicron yang masuk ke Indonesia, pemerintah
Indonesia mulai melakukan vaksinasi ke tiga atau vaksinasi booster guna meredam penyebaran
COVID-19 jenis omicron. Dari sinilah muncul masalah baru yakni, muncul keraguan
masyarakat untuk melakukan vaksinasi lagi karena mereka yang sudah melakukan vaksinasi
satu dan dua merasa tidak perlu melakukan vaksinasi lagi.

Dari permasalahan tersebut, muncul ide untuk membuat. sebuah iklan layanan
masyarakat mengenai vaksinasi bentuk COVID-19 dalam motion graphic. Pembuatan ILM ini
bertujuan untuk mengajak masyarakat agar mau melakukan vaksinasi COVID-19 khususnya
vaksinasi booster guna meredakan penyebaran virus COVID-19 di Indonesia

Kata kunci : covid-19, vaksinasi, iklan layanan masyarakat



ABTSRACT

COVID-19 is a deadly virus, it has been more than two years that the COVID-19 virus
pandemic has not yet ended. The number of victims affected by the COVID-19 virus has
reached 464 million cases in the world. At the end of 2021, a new variant of COVID-19
emerged, namely the Omicron virus, which was first discovered in South Africa and has now
entered Indonesia.

To overcome the problem of the entry of omicron into Indonesia, the Indonesian
government began to carry out a third vaccination or booster vaccination to consider the
spread of the omicron type of COVID-19. From here a new problem arose, namely, the public
doubted whether to vaccinate again because those who had already vaccinated one and two
felt that they did not need to vaccinate again.

From these problems; the idea emerged to create a public service advertisement
regarding COVID-19 vaccination in the form of motion graphics. The purpose of making this
PSA is to invite the public to be willing to vaccinate against COVID-19, especially booster
vaccinations to reduce the spread of the COVID-19 virus in Indonesia

Keywords : covid-19, vaccination, public service advertisement



