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INTISARI 

 

Perumahan adalah sekumpulan tempat tinggal yang mempunyai fungsi 

menjadi lingkungan tempat tinggal dan dilengkapi menggunakan sarana dan 

prasarana. Saat ini perumahan salah satu pilihan tempat tinggal bagi Sebagian orang 

lantaran ketenangan dan keamanan yang dievaluasi lebih memadai. Penggunaan 

media digital saat ini sudah menjadi hal yang umum dan sudah merambah di 

berbagai kalangan masyarakat, bahkan penggunaan media digital merupakan salah 

satu alat dalam melakukan pemasaran dan administrasi perumahan. Pada 

perumahan Bale Pandawa Residence sistem pemasaran hanya menggunakan media 

cetak berupa brosur dan sistem administrasi secara pembukuan. Penelitian ini 

bertujuan merancang sistem yang bisa membantu pemasaran dan administrasi 

perumahan supaya dapat tertata dan terkelola dengan baik. Perancangan sistem 

informasi perumahan ini memakai metode waterfall. Langkah-langkah pada 

perancangan sistem ini adalah analisis, perancangan implementasi, dan pengujian 

sistem 

 

Kata kunci: perumahan, waterfall, administrasi, pemasaran. 
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ABSTRACT 

 

Housing is a group of residences that have the function of being a residential 

environment and equipped with facilities and infrastructure. Currently housing is 

one of the choices of residence for some people because of the tranquility and 

security that is evaluated more adequately. The use of digital media has now 

become common and has penetrated various circles of society, even the use of 

digital media is one of the tools in marketing and housing administration. In the 

Bale Pandawa Residence housing, the marketing system only uses print media in 

the form of brochures and an administrative system based on bookkeeping. This 

study aims to design a system that can help the marketing and administration of 

housing so that it can be well organized and managed. The design of this housing 

information system uses the waterfall method. The steps in designing this system 

are analysis, implementation design, and system testing. 

 

Keyword: housing, waterfall, administration, marketing.


