BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
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retak tulang. osteoporosis, lordosis, skoliosis, dan kifosis.[5] Dimana setelah
dilakukan wawancara dengan Bu Ning. di SDN Bogo untuk saat inl penyampaian
materi bagian bagian tulang masih melalui media gambar yang lerdapat pada buku




paket. Sementara untuk materi pengenalan bagian bagian tulang dan proses
terjadinya kelainan tulang di tubuh manusia sulit dilihat secara langsung karena
sebagian besar terdapat didalam tubuh manusia, serta tidak mungkin untuk di
peragakan secara langsung maupun dengan alat peraga tulang manusia, karena
sebagian proses atau bentuk kelsinan pada tulang manusia sangat lah kompleks,
sehingga dibutuhkan animasi 3D yang bisa memvisualkan proses terjadinya
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1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalsh yang telah dijabarkan,
Peneliti membatasi luosnya ruang lingkup yang akan dibahas padn skripsi ini agar
tidak melebar ke topik lain dan memudahkan penulis dalam pengerjaannya.



I. Video animasi 3D berisi pengenalan bagian bagian tulang pada tubuh
manusia dan kelainan tulang sesuai dengan buku pedoman di SDN Bogo

2. Video animasi 31 di buat menggunakan Aplikasi Blender. premier pro. dan
after effect

3. Video animasi 3D ditujukan untuk siswa kelas 5 SDN Bogo

4. Objek penelitian adalah seluruh siswa kelas 5 SDN Bogo
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Penelitian i
berikut :

I. Memberikan sajian visual animasi 3D yang mampu menyampaikan pesan
dari sebuah tema yang telah di pilih

2. membantu siswa kelas 3 SDN Bogo dolam memahami bagian bagion tulang
dan kelainan pada tubuh manusia dengan media animasi 3D



Lo Sistematika Penullsan

Pada bagian ini dituliskan urut-urutan dan sistematika penulisan yang
dilakukan untuk mempermudah penyusunan skripsi. Berikut sistematika penulisan
skripsi :

BAB I: PENDAHULUAN

Pada bab ini mengursikan mengensi Later belakang, Rumusan

BAB IV : IMPLEMENTAS] DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan mengenai hasil dari pembuatan film animasi
3D * Pengenalan Bagian Bagian tulang pada tubuh manusia™ dan juga
pembahasan terhadap hal tersebut.



BABV : PENUTUP

Pz@bahininm;pm n penutup dari penyusunan penelitian yang
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