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INTISARI

Gtumes Studio merupakan salah satu studio foto yang memiliki banyak
pilihan konsep set terletak di Sumber Lor, Jombor, Ceper, Klaten 57465. Namun
terdapat juga beberapa studio foto di Klaten yang juga mempunyai banyak konsep
set sebagai pilihan untuk klien. Salah satu upaya untuk bersaing yaitu membuat
video iklan untuk dipromosikan agar klien tertarik menggunakan jasa Gtumes
Studio.

Selama ini Gtumes Studio mempromosikan produknya melalui media sosial
instagram. Oleh karena itu dengan adanya video iklan berupa animasi 2D akan
membantu menyebarkan informasi tentang jasa dan layanan yang ditawarkan oleh
Gtumes Studio. Dalam video iklan menampilkan teks, gambar, suara, dan animasi
sehingga video yang mengandung informasi tentang Gtumes Studio akan lebih
informatif dan lebih mudah dimengerti oleh klien.

Pembuatan media promosi berupa video animasi 2D berunsur motion
graphic. Sehingga iklan yang disampaikan tentang Gtumes Studio akan lebih
menarik. Setelah klien memahami pesan yang disampaikan pada video animasi,
klien akan datang ke Gtumes Studio dan menggunakan jasa dan layanan Gtumes
Studio.

Kata Kunci: Iklan, Animasi, Animasi 2D, Motion Graphic.
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ABSTRACT

Gtumes studio is a photo studio that has a large selection of concept sets
located in Sumber Lor, Jombor, Ceper, Klaten 57465. But there is some photo
studio in Klaten that also has many concept sets as options for clients. One of the
efforts to compete is to make video advertisements to promote the studio so that
clients will be interested in using the services of Gtumes Studio.

All this time Gtumes Studio promote their product through instagram.
Therefore, the presence of video advertisements in the form of 2D animation will
help spread information about the services offered by Gtumes Studio. The
advertisement displays text, images, sounds, and animations so that videos
containing information about Gtumes Studio will be more informative and easier
for clients to understand.

The making of the promotional media in the form of 2D animated videos
with motion graphic elements. So that the ads delivered about Gtumes Studio will
be more interesting. After the client understands the message conveyed in the
animated video, the client will come to Gtumes Studio and use their services.

Keywords: Advertisement, Animation, 2D Animation, Motion Graphic.
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