BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Animasi merupakan tampilan urusan gambar dalam ruang 3D
sehingga ‘gerikan. Efeknya dalam gambar harus
realistis, s ah dip gguna. Animasi 3D merupakan
' il uang objel.  Dalam 3D,
berikan kedalaman
! Dalam
kan image atau
mping. atas

dengan objek yang sebenamya. Rigging n

tulang terhadap karakter maupun ohjek yang sekiranya diperiukan dan
memudahkan animator untuk menggerakkan objek berdasarkan mlang vang
dibuat. Rigging ini tidak terbatas pada sebush karakter, benda mati pun
dapat  memanfastkan  ngging  untuk  mempermudah  dalam
menggerakkan. Animotion merupakan setelah melalui tahap pertama, tahap
kedua pembuatan animasi 3D adalah animation. Pada tahap animation



terdapat beberapa teknik yang digunakan seperti traditional animation, full
animation, limited animation, rotoscoping, dan live-
action/amimation. Rendering mempakan proses okhir dari pembuatan
animasi secara keseluruhan adalah rendering. Semua data yang sudih
dimasukkan dalam proses modeling dan animation akan diterjemahkan
dalam sebuah bentuk output. Ta thapan tersebut berfujuan supaya
abjek animasi hisa berputar da tknya objek aslinya [3].
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adanya respon timbal balik pada siswa.

Hal ini yang mendasari peneliti ingin mengaplikasikon metode
pengenalan lapisan atmosfer di bumi menggunakan 3 dimensi dengan judul
“Pembuatan  dan Perancangan Animasl 3D  Sebagal Media
Pembelajaran Tentang Laplsan Atmosfer Di Bumi”,



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, maka
permasalahan yang dapat dirumuskan yaitu “Bagaimana cara membuat dan
merancang animasi 30D sebagai media pembelajuran tentang lapisan
atmosfer di bumi?”.
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permasalahan. Hasil penelitian ini juga diharapkan dapat bermanfaat untuk



I. Bagi Penulis. schagai implementasi ilmu yang telah didapatkan
selama masa perkulishan sehinggs dapat diterapkan dalam
kehidupan nvata.

2. Bagi Pendidik dan Calon Pendidik, dapat menambah pengetahuan

dan dijadikan sebagai sarana pembelajaran yang menarik dalam

memberi wawasan atauspengetnhuan kepada siswa mengenai
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BAB 11 TINJAUAN PUSTAKA : Bab ini berisi teori yang berkaitan
dengan pembuatan dan perancangan lentang lapisan atmosfer di bumi
menggunakan animasi 3D,

BAE Il METODE PENELITIAN : Bab ini menjelaskan tentang
analisis tinjasan umum tentang objek penelitian, alur atau langkah
penelitian serta alat dan bahan yang digunakan dalam penelitian.



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN : Bab ini menjelaskan tentang
hasil dan pembahasan dari pengimplementasian sistem, tampilan dan hasil
BAB V PENUTUP : Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari
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