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1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi seloma beberapa tahun ternkhir telah membawa
perubahan yang cukup signifikan untuk seluruh dunia: Teknologi tersebut dapat
muncul dalam berbagai macam, Hingga saat ini, teknologi tersebut masih sangat
berkembang pesat yang bertujuan memudahkan segala pekerjaan manusia. Mulai
memudahkan antar  individu  untuk
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teknologi masa kini. Teknologi Augmented Realiny memiliki potensi besar baik
sebagai sarana edukasi maupun enterteiment. 3]
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Spark Ar adalsh platform teknologi oleh Facebook Group yang
memungkinkan pengguna untuk menciptakan desain interaktif berupa filter yang



diakses melalui fitur story baik di media sosial Instagram maupun Facebook.
Platform Spark Ar menggunakan teknofoei Augmented Realite yvang memiliki wser-
interfuce sederhana don diciptakan untuk para creator yang ingin menciptakan
karya yang internktif degan mudah. Pengpunaan efek didominasi oleh anak mudah
yang senang menceritakan kegiatannya sehari-hari melalul story yang bersifat
temporary post. Karena efek sangat diminati oleh anak muda, maka fitur efek lebih
sering dipergunakan pada platform media sosial Instegram. [6]. Salah satu UMEM
lokal berbasis media ingin memanfustkn ter Instagram sebagal sarana
pengenalan dan promst beand lokal Lo nd [ndonesia.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatus, maka dapat diambil rumusan masalsh sebagai

berikut

|. “Bagmimana cara membuat filter Instagram berbasis AR menggunakan Spark
Ar pada Instagram Local Brand Indonesia *.

2. “Bagaimana cara meningkatkan brand awareness pada local brand Indonesia,



menggunakan filter Instagram berbasis dugmented Realin™.
1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah diatas, dalam pembuatan filter berbasis
Avgmented Reality dengan Spark Ar pada Local Brand Indonesia yaitu
1. Objek yang dimunculkan oleh kamera bersifat statis.
2. Filter bisa digunakan mulai dari Android versi 9.0 sampai dengan versi
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3. Bagi universitas penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan
serta pengeiahuan bagi mahasiswa UNIVERSITAS AMIKOM
khususnya jurusan Sistem informasi tentang Augmented Reality.



1.0 Sistem Penulisan

Agar laporan penelitian ini terstruktur dan mudah dimengerti maka dibuat
berikut.
BAB | Pendahuluan, berisi latar belakang masalah, rumusan masalah,
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