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5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pembahasan dan penjelasan pada penulisan Skripsi
“Perancangan Aplikasi Media Pembelajoran Pengenalan angka Dan Huruf
Berbasis Android Pada Tk Aisyiyah Bustiniah Athfal Al-Muhajirin” dapat ditarik
kesimpulan sebagai befikut:
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Dalam pembuatan media Media Pembelajaran Pengenalan angka Dan
Huruf Berbasis Android Pada Tk Aisyiyah Bustanul Athfal Al-Muhajinin ini
tentunya masih memiliki kekurangan yang dapat dikembangkan lagi pada

penelitian selanjutnya, maka dari itu seran vang diajukan sebagai tersebut:
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|. Dalam pembuatan media interaktif untuk kedepannya, dupat
dikembangkan dengan lebih interaktif dan animasi yang digunakan lebih

bervarias.
perangkat komputer yang lebih mendukung agar proses pembuatan
aplikasi berjalan dengan lanear.
3. Untuk peneliian selanj mampu membust media
i teknik 3D dalam




	Skripsi 18.12.0624 Rizkafala Berliandra_075.pdf (p.1)
	Skripsi 18.12.0624 Rizkafala Berliandra_076.pdf (p.2)

