BAB I
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dialam dunia pendidikan, kedudukan media pembelajaran dalam proses
belujnr serta mmnr ialah satu kesatuan j.mng tidak bisa dipisshkan. Media

i mmmwﬂ siswa untuk 1
ajinasi 1]
| itu, dengan adanyn media pem]:elajnml teraktif
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TK Aisyiyah Bustanul ﬁthﬁ]l M—Muhajurm merpakan salah satu lembaga
pendidikan pra sekolsh yang ada di kecamatan Umbulharo, kelurahan Muja
Muju. Pada sant ini, di sekolah tersebut sedang mempelajari pengenalan angka,
huruf dan calistung. Namun dalam pelaksanaanya, TK Aisyiyah mengalami
beberupa kendaly dalam proses pembelajaran terhadap peserta didik yang usianyn
4.5 tahun. Permasalahan yang dimaksud amara tain; 1) Kurangnya media berbasis



teknologi vang digunakan dalam proses pembelajaran, saat ini pembelajaran di
sekolah menggunakan media  seperti kartu huruf, mainan, bahan alam. 2)
Pembelajaran dengan menggunakan media lama menyebabkan siswa kadang
merasa bosan dan jenuh, 3) Kesulitan menghasilkan ide inovatif pada saat ingin
menciptakon media pembelajaran dengan bahan alam. misalnya membuat huruf
atuu kata dengan batu, menulis dengan kunyit dan sebagainya.

materi pembelajaron mengguna

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah dipaparkan, maka rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah : Bagaimana merancang dan membuat media
pembelajaran pengenalan angka dan huruf berbasis android pada TK Aisyiyoh
Bustanul Athfal Al - Mubajirin?



1.3 Batasan Masalah
Penelition ini memiliki batasan masalah untuk memberikan lingkup
penelition agar lebih terfokus ketika pengerjaan. Adapun batasan masalah yang
diberikan penulis sebagai berikut:
. Media pembelajaran interaktif pengenalan angka dan huruf berupa
aplikasi berbasis android dengan aplikasi pembuatan Unity.
1. Metode pengembangan yang digunakan untuk merancang Media

Fujuan dari penclitian ini adalah menghasilkan sebuah si M

Memudahkan anak — anak TK Aisviyah dalam proses belajar
mengajar dan  membantu  guru  alou  tenaga  pengajar  dalam
menyampaikan materi pembelajsran dibantu dengan alat visual berupa
aplikasi,



1.6 Sistematika Penulisan
Laporan tugas akhir ini disusun dengan sistematika penulisan sebagni
berikut:
BAB1 : PENDAHULUAN
Bab im menjelaskan tentang latar belakang, rumusan

BABY : PENUTUP
Bab ini bensi kesimpulan dan ssran - saran berdasarkan
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