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INTISARI 

 

Aplikasi Pelayanan Administrasi Desa Matanga merupakan sistem 

informasi berbasis web yang digunakan untuk mengelola data penduduk dan 

pelayanan administrasi pembuatan surat menyurat. Permasalahan yang ditemukan 

pada proses pelayanan administrasi desa matanga yaitu proses pembuatan surat 

yang masih menggunakan Microsoft Word yang membuat petugas mengetik ulang 

data atau template surat, dan belum disimpan dengan menggunakan database 

khusus yang dapat menyebabkan duplikasi data. 

Metode pengembangan sistem adalah waterfall dimulai dari menganalisis 

kebutuhan sistem yang dibutuhkan pengguna dalam pelayanan administrasi pada 

desa matanga, kedua perancangan sistem pelayanan administrasi menggunakan 

pemodelan use case, activity diagram dan class diagram, tahap ketiga implementasi 

yaitu melakukan penerapan dari desain yang sudah di buat ke source code sesuai 

dengan alur, tahap terakhir pengujian aplikasi pelayanan administrasi desa matanga 

berbasis web menggunakan blackbox.  

Implementasi pengembangan waterfall pada pembuatan website pelayanan 

administrasi desa matanga dimulai dari tahap analisis PIECES untuk memperoleh 

pokok-pokok permasalahan, analisis fungsional untuk kebutuhan sistem yang di 

perlukan, analisis non fungsional untuk software dan hardware yang digunakan 

untuk membangun sistem lalu menuju ke perancangan alur yang menggambarkan 

proses program, perancangan database untuk isi data yang dibutuhkan, UML untuk 

perancangan sistem, perancangan interface untuk tampilan software kemudian 

lanjut ke implementasi database untuk hasil pemodelan, implementasi tampilan 

aplikasi untuk pemaparan interface dan fungsi dari setiap dan terakhir pengujian  

black box untuk mengamati hasil input dan output dari sistem. 

 

Kata kunci: waterfall, administrasi, desa matanga, surat, laravel. 
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ABSTRACT 

 

The Matanga Village Administration Service Application is a web-based 

information system that is used to manage population data and the administrative 

service process for making correspondence. The problem found in the 

administrative service process of the village of Matanga is the process of making 

letters that still use Microsoft Word which makes the officers retype the data or 

letter templates, and has not been stored using a special database which can cause 

duplication of data. 

The system development method is the waterfall starting from analyzing the 

system requirements needed by users in administrative services in the village of 

Matanga, the second is the design of the administrative service system using use 

case modeling, activity diagrams and class diagrams, the third stage of 

implementation is to apply the designs that have been made to the source the code 

is in accordance with the flow, the last stage is testing the web-based village 

administration service application using black box. 

The implementation of waterfall development on creating a website for 

village administration services, starts from the PIECES analysis stage to obtain the 

main issues, functional analysis for the required system requirements, non-

functional analysis for the software and hardware used to build the system then 

goes to the flow design that describes program process, database design for the 

required data content, UML for system design, interface design for software display 

then proceed to database implementation for modeling results, application display 

implementation for interface and function presentation of each and finally black 

box testing to observe input and output results system output. 

 

Keyword: waterfall, administration, matanga village, latter, laravel


