BABI
PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi dalam penyampaian informasi berkembang
dengan sangat pesat hingga sast ini. Faktanya membuktikan bahwa banyak
sekali inovasi teknulngl terkait fjian informasi, saloh satunye adalah
animasi. ani " am dan memainkan kembali

i i ilusi perperakan yang
inpwo, 2015), Jenis -

Dari mformasi di =
video animasi okah dalam  pelayanan
administrasi dengan men.gglmnkan tnhuk motion graphic.

Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis melihat peluang untuk
membuatkan video animasi pelayanan administrasi, materi yang dissmpaikan
terkhusus  ditujukan untuk warga yang akan membuat E-KTP. Maka
penelitian i berjudul “Perancangan dan Pembustan Video Pelayvanon
Terpadu Untuk Masyarakat Kecamatan Gondang Kabupaten Sragen Jawa
Tengah" diharapkan informasi dapat tersampaikan dengan efektif dan mudah
dipahami oleh masyarakat khusunya di Kecamatan Gondang.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah dipaparkan sebetumnya, maka dapat
dirumuskan permasalahan ]I'!ll‘l:i’ “Bagaimana cara merancang don membuont
perancangan konsep video animasi pembiatan E-KTP sebhagai media informasi
kepada masvarakat kecamatan gondang? ™

1.3 Batasan Masalah

| Video animasi.y#ni dibuat mérupakan kombinasi editing dan animasi.
2. Teknik animasi yang digunakan adalah e motion graphic dengan editing

atti

4.P ngt jinya adalah pihak dan Kecamatan Gondang
' ' i mkm-w Nh}'ﬂnlﬂ administrast ing b

e mb atan E-KTP yang
on dan detail:

1.5 Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan bermanfzatl bagi:
|. Bagi Peneliti

1y Dapat mengimplementaskan hasil dari masa studi di Universitas
Amikom Yogyakarta pada jurusan Sistem Informasi jenjang 5-1.



2) Menambah pengetahuan dan pengalaman mengenai software Adobe
Collection.

3) Sebagai media penyalur inspirasi dan ide-ide dari penulis yang ingin
4) Untuk memperdalam penerapan skill editing secara langsung.
2. Bagi Akademik

ikan hasil penelitian
) ilmiah di
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1.06.2.1 Analisa Kebutuhan Fungslonal

mendukung proses pembuatan video animasi.



1.6.2.2 Anallsa Kebutuhan Non Fungsional

Menganalisa kebutuhan non fungsional apa saja yang dapat
mendukung proses pembuatan video animasi.

163 Metode Perancangan

BABI: PENDAHUL

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, dan
sistematika penelitian skripsi.
BAB 11 : LANDASAN TEORI
Pada bab ini memberikan uraian mengenal tinjauan pustaka yang
menjelaskan tentang penelitian dengan tema yang sama guna dijadikan
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sebagai refrensi penulis dan teori-teori yang berhubungan dengan
permasalahan vang diambil penulis. Menguraikan tentang tinjauan Pustaka,
Pengertian animasi. pengertian dubbing serta proses editing.

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini akan dijelaskan tentang kebutuhan system dan tahap
pra produksi berupa konsep ide, naskah, dan storyboard.
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