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INTISARI 

 

 

Multimedia adalah media untuk menyajikan dan menggabungkan teks, 

suara, gambar, animasi, dan video dengan alat bantu sehingga pengguna dapat 

berinteraksi, berkarya dan berkomunikasi.  

Animasi adalah metode dimana sebuah gambar atau objek dimanipulasi 

untuk menciptakan bentuk yang bergerak. Tujuannya untuk memberikan informasi 

kepada masyarakat yang belum banyak mengetahui. 

Metode penciptaannya berupa motion graphic dalam sebuah karya yang 

berjudul “ Perancangan dan Pembuatan Video Pelayanan Terpadu Untuk 

Masyarakat Kecamatan Gondang Kabupaten Sragen Jawa Tengah “ tentang 

bagaimana cara pembuatan E – KTP yang benar khususnya di Kecamatan Gondang. 

Motion Graphic adalah merupakan gabungan dari potongan desain/animasi 

yang berbasis media visualyang menggabungkan Bahasa film dengan desain grafis. 

Dengan menggunakan teknik motion graphic, diharapkan mampu 

memvisualisasikan informasi yang berbeda dan masyarakat bisa lebih memahami 

secara efektif. Tidak hanya pengemasan animasi saja dalam bentuk motion graphic, 

peran editor juga sangat penting untuk hasil yang baik. Gambar inilah yang dapat 

menentukan hasil akhir dari animasi itu sendiri melalui proses editing. 

Kata Kunci : Multimedia, Animasi, E – KTP, Editor. 
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ABSTRACT 

 

 

 Multimedia is a medium for presenting and combining text, sound, 

images, animation and video with tools so that users can interact, create and 

communicate. 

 Animation is a method by which an image or object is manipulated to 

create a shape that moves. The goal is to provide information to people who do not 

know much. 

 The creation method is in the form of a motion graphic in a work entitled 

"Designing and Making an Integrated Service Video for the People of Gondang 

District, Sragen Regency, Central Java" about how to make the correct E-KTP, 

especially in Gondang District. 

 Motion Graphic is a combination of visual media-based design/animation 

pieces that combine film language with graphic design. 

 By using motion graphics techniques, it is expected to be able to visualize 

different information and the public can understand it more effectively. Not only 

packaging animation in the form of motion graphics, the role of the editor is also 

very important for good results. This image can determine the final result of the 

animation itself through the editing process. 

 

Keyword : Multimedia, Animation, E – KTP, Editor. 
 

 
 

 


