BAB 1

PENDAHULUAN
1.1  Latar Belakang Masalah
Jejamuran adalah perusahasn yang bergerak di bidang kuliner. Lokasi

Jejamuran berada di Jalan Pramuka Ne. dbupaten Sleman, Daerah Istimewa

ng di upload hanya dapat

menampilkan gambar makanan serta capition nama makanan. Untuk itu Jejamuran
ingin mengunggah video iklan sebagai sarana informasi yang baru agar dapat
menunjukkan suasana serta fasilitas yang ada dengan jelas. Di dalam video iklan
vang akan dibuat, saya ingin menggunakan teknik slow motion, time lapse, dan
mation graphicdikarenakan fungsi masing-masing teknik dapat digunakan untuk



membuat video iklan yang menarik dan informatif, Kegunaan slow motion adalah
untuk memperlambat gerakan suatu objek dalam video agar pesan yang ingin
disampaikan lebih jelas, seperti saat pelayan melayani pengunjung. Gerak pelayan
di perlambat sehingga ekspresi dan pesan vang ada dalam pgerakan pelayan

disampaikan dengan jelas. Kegunaan TigieLapse adalah mempersingkat video

Jejamuran menggunakan teknik Slow Motion, Time Lapse, dan Motion Graphic?

1.3 Batasan Masalah



Dalam penvelesaian iklan ini terdapat beberapa batasan masalah dalam
merancang dan membuat iklan Jejamuran. Batasan — batasan masalah pada
penyusunan skripsi ini adalah sebagai berikut :

1. Pegambilan video iklan menggunakan teknik Slow Motion, Time Lapse,

dan Motion Graphic.

1.5.1 Bagi Jejamuran
Sesuai dengan tujuan dilakukannya penelitian ini, maka manfaat yang diharapkan
dapat diperoleh dapat diperoleh vaitu sebagai berikut :

a. Jejamuran mendapatkan konten video.



b. Mempunyai suatu sarana publikasi yvang dapat digunakan sebagai sumber
informasi oleh Jejamuran.
1.5.2 Bagi Peneliti

a. Sebagai syarat untuk mendapatkan gelar Sarjana Komputer (3. Kom).

atau situs web yang terpercaya sebagai referensi.

1.6.2 Metode Perancangan
Perancangan video iklan menggunakan standar produksi vang didalamnya

terdapat beberapa langkah sebagai berikut :



I. Pra Produksi
2. Produksi
3. Pasca Produksi
1.6.3 Metode Pengembangan

Produksi mulai dari pem

I_mﬂ‘ﬂ:lfi}'ﬂng a di dalam bab be y&bﬁi&i[ﬂmﬁhﬁm

teori yang digunakan sebagai landasan untuk penelitian penulisan skripsi,
yaitu teori dasar multimedia yang berhubungan dengan iklan dan langkah
pembuatan iklan.

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN



Pada bab ini adalah gambaran dari Jejamuran serta menjelaskan tentang

pembuatan iklan dan manfaat yang diperoleh dari iklan serta gambaran
proses penelitian mulai dari pengumpulan data hingga pembuatan iklan

tersebut;
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