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INTISARI 

 

Seiring dengan kemajuan zaman dan teknologi sekarang ini, akan banyak 

bermunculan bisnis-bisnis start up yang selalu terintegrasi dengan perkembangan sistem 

penjualan secara digital, di mana seperti pada sistem informasi penjualan desain arsitektur 

dan properti yang sudah banyak merambah ke sistem e-commerce sehingga sangat 

dibutuhkannya sebuah penjualan yang dapat menampung atau menjembatani para 

desainer-desainer dibidang arsitektur untuk mengelola karyanya dengan baik yang di 

mana dengan adanya sistem informasi marketplace penjualan arsitektur dan properti 

dapat mempermudah dalam melakukan sebuah interaksi antara para arsitek desainer 

dengan para calon pembeli atau pelanggan yang ada di dalam marketplace tersebut.  

Sistem ini dibangun menggunakan metode penelitian waterfall, bahasa 

pemrograman PHP, Framework Laravel, basis data MySQL, dan di dilengkapi fitur 

payment gateway sebagai metode pembayaran di dalam marketplace yang dibangun, 

diharapkan dengan adanya penelitian ini dapat bermanfaat dan menumbuhkan inovasi-

inovasi baru di bidang arsitektur. 

Berdasarkan hasil dari perancangan dan uji coba terhadap website marketplace 

penjualan desain arsitektur dan properti ini dapat diperoleh kesimpulan bahwa 

penggunaan metode waterfall membuat proses dari perancangan dan pembuatan website 

menjadi lebih terstruktur dikarenakan di setiap tahapan terdapat dokumentasi yang 

lengkap sehingga dapat digunakan sebagai data acuan dalam perancangan website 

marketplace penjualan desain arsitektur dan properti ini. 

Kata kunci: Marketplace, Arsitektur, Properti, E-Commerce, Payment Gateway 
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ABSTRACT 

 

Along with the progress of today's era and technology, there will be many start-

up businesses that are always integrated with the development of digital sales systems, 

where such as the sales information system, architectural and property designs, which 

have penetrated into the e-commerce system, so it is very much needed. a sale that can 

accommodate or bridge designers in the field of architecture to manage their work 

properly where the existence of an architectural and property sales marketplace 

information system can make it easier to carry out an interaction between designer 

architects and prospective buyers or customers who are inside the marketplaces. 

This system was built using the waterfall research method, PHP programming 

language, Laravel framework, and MySQL database, and is equipped with a payment 

gateway feature as a payment method in the marketplace that was built, it is hoped that 

this research can be useful and foster new innovations in the field of architecture. 

Based on the results of the design and testing of the marketplace website selling 

architectural and property designs, it can be concluded that the use of the waterfall 

method makes the process of website design and creation more structured because at 

each stage there is complete documentation so that it can be used as reference data in 

website design. this architectural and property design marketplace. 

 

Keyword: Marketplace, Architecture, Property, E-Commerce, Payment Gateway 

  


