BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam era industri 4.0 para pelaku usaha dituntut untuk bisa bersuing ketat
agar produknya bisa dikenal dan diminati moasyarakat. Persaingan dalam bisnis
toko kacamain tidak kolah ketni dengan bisnis lainnya, mereka soling bersaing
untuk mendapatkan pelangz ak- ya. Terbukti dari toko laris'so
kacamata vang
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tidak biss diwojudkan dslam media fve shot[2] Salah satu teknik dalam
pembuntan animasi 2D adalah teknik frame by frame, Teknik frame by frame
mampu memvisualisasikan animasi dengan ekpresif dan pergerakon yang tidak
hanva sebatas pada pergerakan linear sumbu  x, v namun bisa berotasi dengan
sumbiy z Seperti adegan berkelahi. berputar, melompat ataupun sdegan action
lainnyn [3].



Toke Laris'so Kacamata adalah sebush bisnis usaha milik Bogas Satya
yang berlokasi di Jalan Kolombo Yogyakarta, Toko ini tidak hanya menjual
berbagai jenis kacamata, tefapi juga melayani pembuatan kacamata vang bisa di
customisasi sesuai kebutuhan dan keinginan konsumen, Untuk meningkatkan
penjualan, Toko larisso Kacamata membutuhkan media promosi.
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5. Target penayangan animasi melalui media YouTube.
1.4 Tujuan Penelitian
Adapun yang dapat dicapai dalam penyusunan penelitian ini adalah
sebagai berikut :



|. Membuat media promosi berbentuk video animasi 2D untuk Toke Lans'so

2. Membuar ammasi 2D yang dapat ditonton di pledorm online seperti
Youtube,

3. Sebapai syaral kelulussn Program Stusi Strata 1 (S1) Sistem Informasi

2. Sebagsi bahan refereénsi mahosiswa dalam penulisan karya ilmish di
bidang multimedia teratama animasi 20 dengan teknik frame by frome,
L6 Sistematika Penulisan
Pada penyusunan penelitian agar bisa lebih terarah terhadap permasalahan
yang telah dikemukaan sebelumnya dibuat dalom beberapa umian bab sebagai
berikut :



BAB I: PENDAHULUAN

Berisi tentang pengantar terhadap permasaiahan vang akan dibahas, yang
terdiri dani latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,
maksud dan tujuan, manfaal penelition, dan sistematika penulisan.

profil singkat dari objek penelitian di

At disertad alur penelitian, serta dlot dan bahan;

menggunakan beberpa software yang telah diteh
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