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INTISARI

Multimedia merupakan salah satu cara untuk memudahkan penyampaian
informasi baik dalam bentuk audio maupun visual. Multimedia juga mampu
menghasilkan informasi agar bisa terlihat lebih hidup dan menarik. Salah satu
aplikasi multimedia yang dapat diciptakan adalah company profile. Company
profile atau profil perusahaan merupakan salah satu hal penting yang harus
dilakukan untuk menunjang berbagai aktivitas yang ada di perusahaan terutama
dalam rangka penyebaran informasi tentang perusahaan itu sendiri sebagai media
untuk mempromosikan perusahaan kepada masyarakat.

DS Records adalah perusahaan studio rekaman independen yang berlokasi
di Kota Gede, Yogyakarta. Berdiri sejak tahun 2013, nama DS Records adalah
singkatan dari nama pemiliknya sendiri, yaitu “DS” atau Danur Seto dan Records
yang berarti rekaman atau merekam. DS Records sendiri sudah banyak sekali
merekam dan memproduksi karya-karya musik dari berbagai kalangan musisi yang
ada di Yogyakarta maupun dari luar Yogyakarta. Selain memproduksi karya musik,
DS Records juga memproduksi berbagai macam musik untuk iklan layanan
masyarakat dan iklan produk bisnis perusahaan.

Video promosi company profile DS Records dirancang dengan
menggabungkan teknik live shoot dan motion graphic untuk memberikan informasi
tentang perusahaan. Dengan menggunakan video promosi berbentuk company
profile ini diharapkan dapat memperjelas dan memvisualisasikan produk, jasa, dan
fasilitas yang ada di DS Records dan dapat membantu mempromosikan produk dan
jasa yang disediakan beserta tempat dan fasilitas studio-yang diberikan oleh DS
Records. Video promosi akan diimplementasikan di media sosial seperti Instagram,
dan YouTube untuk mengetahui media sosial mana yang terbaik untuk media
promosi DS Records.

Kata Kunci - Company Profile, DS Records, Live Shoot, Motion Graphic, Media
Promosi.
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ABSTRACT

Multimedia is one of the easy ways to deliver information on both audio and
visual forms. The use of multimedia is to create a more intriguing information. One
of the multimedia’s applications that can be created is a company profile. Company
profile is an essential thing that can be done to support every activities on the
company; precisely in order to disseminate information about the company itself as
a tool to promote the company to society.

DS Records is an independent studio recording company which located in
Kota Gede, Yogyakarta. The company has been established since 2013; DS Records
stands for the name of the owner himself “DS” or Danurseto and Records which
means Recording. DS Records has been recording and producing so many musical
works from local musicians in Yogyakarta and also those musicians outside
Yogyakarta. DS Records also produces varied music for public service
advertisements and company business products advertisements.

DS Records company profile’s promotional video is designed by combining
live shoot technique and motion graphic technique in order to give information
about the company. The use of promotional video in a form of a company profile
aims to clarify and visualize the company’s facilities, products and services; also
to promote the products and services that are available including the place and the
studio facilities. The promotional video will be shared through social media such
as Instagram and Youtube in order to identify which media is the best as
promotional media in DS Records.

Key Word - Company Profile, DS Records, Live Shoot, Motion Graphic,
Promotional Media.
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