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1.1 Latar Belakang

Amimasi frome by frame adalah teknik animasi vang disusun dari banyak
rangkaian gambar yang berbeda. Pada animasi frame by frame, setiap perubahan
gerakan atau bentuk sebuah objek diletakan péida frame secara berurutan. Semakin
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Dari konsep cerita tersebut diatas penulis menggunakan konsep animasi 2D
Animasi 2D adalah penciptaon gambar bergerak dalam lingkungan dua dimensi [3].
sulit untuk diceritakan dengan konsep visual konvensional seperti liveshoot.
Sedangkan teknik pengerjaan yang digunakan adalah frame by frame, mengingat
banyaknya adegan yang membutuhkan ilustrasi gerakan nyvata dan dilebih lebihkan,



Dari uraian latar belakang tersebut diatas maka penulis mengambil teknik
ini dalam memvisualisasikan cerita tersebut agar cerita tersebut dapat tersampaikan
dengan baik. Untuk itu penulis membuat film animasi pendek 2D “Talk™ dengan
teknik frame by frame sebagai dasar penelitian ini.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan sebelumnya. maka

14  Tujuan Penulisan
Adapun vang dapat dicapai dalam penyusunan penelitian ini adalah sebagai
berikut ;
1. Membuat animasi pendek 2D “Talk™ dengan teknik frame by frame.
2. Menyampaikan pesan cerita tentang pentingnya komunikasi.
3. Menguji pengaruh teknik frame fy frame dalam menceritakan film “Talk”.



4. Membuat reverensi film animasi 2D dengan teknik frame by frame.
1.5  Manfaat Penulisan

1.5.1  Untuk penulls
. Dapat mengimplementasikan hasil dari masa studi di Universitas Amikom
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1. Metode Observasi



2. Metode Kepustakaan

Metode dari hasil mengumpulkan data-dats buku mengenai teknik frame by

frame dalam pembuatan animasi 2D yang berkaitan dengan permasalahan yang

akan dibahas.

3. Metode Literatur

Pengambilan data dengan menggunakan literstur yang bisa dipakai, seperti
ilitas i ity defigan mengunjungi situs-situs web
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1.6.4 Evaluas

Meliputi pengujiaii {enfang Kesesuaiin dalam mencrapkan teknik frame by
Jrame tehadsp film animast 1) yang 2kt diuat. Pengiujian melibatkan objek
dibidang animasi dan pakar dibidang media, sebagai contoh : dosen, animator, dan
orang-orang yang telah berpengalaman dalam bidang animasi. Hasil dan testing
terhadap pakar dibidang animasi maoupun multimedia lamnyva yaitu berupa
quesioner dan hasil review dari hasil penelitian mengenai teknik _frame by frame
dalam pembuatan animasi 2D * Talk™ [6].




1.7 Sistem Penullsan

Pada penyusunan penelifian ini agar bisa lebih terarsh terhadap
permasalahan yang telah dikemukasn sebelumnya dapat dibuat dalam beberapa
uraian bab-bab sebagai berikut :
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BAB V : PENUTUP

Pada bab ini merupakan penutup dari penvusunan penelitian vang didalamnya
terdapat kesimpulan dan saran.
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