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INTISARI 

 

Seiring perkembangan zaman terutama pada ruang lingkup teknologi 

informasi serta perubahan arah arus yang semula offline menjadi online,terlebih 

pada masa pandemic Covid-19 yang memaksa setiap kegiatan aktivitas menjadi 

online menggunakan internet.APJII(asosiasi penyelenggaran jasa internet 

Indonesia)mengumumkan pada tahun 2018 terdapat 171.17 juta pengguna internet 

dan angkanya naik disbanding tahun 2017,artinya peranan internet sudah semakin 

massive ,serta pemanfaat internet di bidang E-Commerce sudah tidak perlu 

diragukan Kembali. 

Website merupakan media informasi yang memberikan gambar kepada 

setiap orang tentang suatu produk yang ditawarkan,namun pada umumnya website 

yang dibuat belum menggunakan standar atau framework ,mengingat kejahatan 

internet juga menjadi ancaman bagi setiap E-Commerce. 

Oleh karena itu tujuan dari skirpsi ini adalah sebagai informasi sekaligus 

implementasi pembuatan(development)applikasi berbasis website menggunakan 

framefrowk laravel sehingga dapat mengurangi kemungkinan terjadinya 

kebocoran data. 

 

Kata kunci: Cupang, Laravel, sistem informasi, website. 
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ABSTRACT 

 
Along with the times, especially in the scope of information technology and changes 

in the direction of flow from offline to online, especially during the Covid-19 pandemic which 

forced every activity to be online using the internet. APJII (Indonesian internet service 
provider association) announced that in 2018 there were 171.17 million internet users and 

the number has increased compared to 2017, meaning that the role of the internet has become 

more massive, and internet users in the E-Commerce field are no longer in doubt. 
The website is an information medium that provides images to everyone about a 

product being offered, but in general The website created has not used standards or 

frameworks, considering that internet crime is also a threat to every E-Commerce. 
Therefore, the purpose of this thesis is to provide information as well as to implement 

website-based application development using Laravel's framework so that it can reduce 
possible data leakage. 
 

Keyword: Betta. Laravel, information system, website. 

 

 

  


