BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Iklan memiliki peran vang cukup penting bagi sebuah perusshaan atau instansi
karena dapat mempresentasikan produk perusahazn atau apa yang ingm ditawarkan
kepada konsumen dengan lebih deﬁh]:ptﬂ'. Sefain itu, klan juga bermanfaat sebagai
sarana penawaran produk ataupun cara 3 detail. Video iklan merupakan
marketing tool yang e fektil
gambar, sudio, video danar . a umsur-unsur multimedio itu pun

1 yang bersifat o teknik motion graphic
ersifat thustras: atan i

pmm1wdm iklan dengan TR dan teknik motion graphic.
Melalui pengemasan visualiss k ¥ideo klan dengan teknik live
shoot akan mampu menyumpmknn informasi tentang fisik ruko, proses pelavanon cukur
rambut, Pemilihan teknik live shoot digunakan imtuk menggambarakan suasana di dalam
ruko, di harspkan penonton iklan dapat ikut merasakan suasana seperti di dalam ruko.
Iklan promosi akan dirasa sulit jika hanva menggunakan fiveshoot karena salah satu
keunggulan yang akan ditklankan bersifat ilustratif, oleh karena itu penggabungan dengan
motion graphic dirasa sangatlah tepat untuk memvisualisasikanya. Sedangkan motion
graphics digunakan untuk memberikan gambaran denah lokasi, keuntungan yang
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didapatkan setelsh menjadi member. Kedua teknik ini diharapkan dapat menyajikan
visualisasi pelayanan menggunakan gambar, video atau grafik suatu informasi secara
sederhana tanpa mengurangi informasi yang ada, dengan dilengkapi backsound agar lebih
mudah diterima oleh andien.

Video fkdan merupakan sarana penting yang berisi tentang gambaran secara
menyeluruh mengenai Darso Suwito sehingga masyarakat tidak periu bersusah payah
mencari informasi tentang Darso Suwito,

Permasalahan yang dihadapi Darso Su
namun owner menginginkan untuk meny

witt:yaitu dari segi promosi yang sudah ada

helakang masalah tersebut, maka rumusan misal
gan menggunakan teknik Live Shoot dan Motion Graphic untuk

masiT

3. Sebagai syarat kelulusan Strata | (S1) pada UNIVERSITAS AMIKOM
YOGYAKARTA.



1.4 Batasan Masalah
pembuatan skripsi.
I Video iklan meliputi tempat dan produk di Darso Suwito.
2. Teknik vang digunakan untuk pembuatan iklan Live Shoot dan Motion
Graphic.
3. Video lklan tayangka
detik.

rram Darso Suwilo berdurasi 60

1 Penulis
otuk menerapkan disiplin ilmu dan teknol
nform simnﬁgpmm:mﬁummm
berbagi pengalaman melalui proses pembuatan ik
gi syarat kelulusan Strata | (S1) podd UNIVERSITAS -

3 ‘.I.

3. Bagi Universitas Amik
a anutngnjnmnmﬂn stul pmeu.n ebih lanjul, terutama penelitian
yang berkaitan dengan perancangan pembuatan video iklan.



1.o Metode Fenelitian
Peneliti menjabarkan cara-cara memperoleh data-data vang digunakan untuk
kebutuhan penelitian.
Lo Metode Pengumpuolan Data
I, Metode Observasi
Observasi sebagai pengumpulan data yang dilakukan peneliti untuk
mengamali alau mencatat suald pepistiwa dengan langsung dan peneliti
mhgai a1 i dalam me _.: ' Ll me ngama 1 suabu nhjekpm'ist:."n'l

; an dokumen terkait. Dengan tujuan gambar hasil de

: analisis SWOT

I kan salah satu
i1 afu masalah, proyek atau
konsep bisnis yang tktor eksternal (huar) yaitu
Strengihs, Weakness, (pportunitics

l.0.3 Metwde Ferancangan
L.6.3.1 Ide Cerita

Suaty bentuk diskusi dalam rangka menghimpun gagasan, pendapat, informasi,
pengetalian dan pengalaman sehinggs menghasilkan we-ide yang kreatif.



1.6.3.2 Storyboard

Merupakan jalan cerita dari iklan Instagram dalam bentuk gambar dengan
pengorganisasian  grafik. Contohnya adalah deretan ilustrasi otau gambar yang
ditampitkan berurutan untuk keperluan visualisai awal

1.6.3.3 Editing

Proses pengelolaan dan pemilihan gambar yang paling sesuai dengan storyboard
seperti penambahan efek-efek visual penggabungan video, pemotongan video,
pengelolnan suara dan sebagainya. .

1.6.2.4 Produksi
Proses i m 1kan tahap yo .'“. 'k N sebeiumnya. mmlﬁ

sosial media atau media kinnya yang sesuai denga

i penysin lporanpeneian i etk dan
.._...II“:- 1% Pﬁnﬂ]mmmphk_ st

batasan masalah, tujuan penelitian, metoda -ﬁ dan sistematika pemulisan.
BAB 11 LANDASAN TEORI
Bab ini menjelaskan tentang teori dan referensi yang berhubungan dengan

pembahasan pada lema yang diambil



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan bagaimana analisis terhadap permasalahan yang ada dan
perancangan video mulai dari pembuatan alur cerits sampai tahapan produksi.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini merupakan bab yang membahas tentang implementasi pembuatan video
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