BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Gitar merupakan alat musik vang sering dimainkan kalangan
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untuk belajar menggunakan pgitar, }mtu menggunakan Aplikasi gitar

berbasis multimedia. Ada berbagai cara untuk membuat aplitasi pendukung

medin pembelajaran gitar, dengan membuat aplikasi versi windows, stau

Macintosh, dan didalam nya memiliki fitur kunci gitar dan mengeluarkan

suara vang akurat unfuk kits menghafal setisp nada yang dihasilkan dari
chord gitar yang kita petik.



Berdasarkan permasalahan di atas, maka penulis tertarik untuk
melakukan perancangan suatu aplikasi media pembelajaran gitar berbasis
desktop yang dapat dijalankan pada laptop stau komputer. Aplikasi ini
memberikan edukasi mengenai fungsi-fungsi gitar dan komponen yang
ada pada gitar, Teknik-teknik kunci gitar dasar dalam bentuk gambar, teks
& suara untuk mempermudah pembelajaran. Pembuatan Aplikasi ini akan
dibuat menggunakan software,
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I. Aplikasi media pembelajaran di buat untuk
usia minimal 10 tohun keatas
| atlai dari gnmbar uniuk
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4. Aplikasi ini berbasis Dekstop yang menggunakan operating svstem

windows

L4 Tujuan Penclitian
Tujuan dalam pembuatan aplikasi media pembelajaran gitar akustik adalah
sehagai berikut:



I. Membuat aplikasi berbasis desktop sebagai media pembelajaran
gitar akustik yang mudah digunakan untuk wmum dengan rentan
usia |0 tahun keatas

2. Memberikan penyajian mengenai gitar akustik. seperti bagian-
bagian komponen yang ada pada gitar, dan media pembelajaran
kunci gitar akustik

Pada bab ini menguraikan bagaimana pembuatan video untuk media
promosi menggunekan teknik motion graphic agar video yang dihasilkan lebih baik.
Pada bab ini akan dilakukan implementasi pembuatan video sesuai konsep yang
diharapkan. ulasan yang dibahas diantaranya storyboard dan editing.

BABR V PENUTUP

Berisikan tentang kesimpulan dan saran dari hasil penelitian, guna adanya

perbaikan untuk pengembangan video sebagai media promosi yang lebih Lanjui,
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