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INTISARI

Media pembelajaran adalah segala bentuk wujud yang digunakan untuk
menyampaikan pesan atau informasi dalam kegiatan pembelajaran. Maka dari itu
dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran merupakan bagian yang tidak dapat
dipisahkan dari proses belajar secara individu maupun proses pembelajaran di
kelas.

Salah satunya adalah media pembelajaran Gitar. Sistem pembelajaran
terutama gitar akustik pada umumnya tidak menggunakan sistem pembelajaran
yang interaktif dan kurang memanfaatkan adanya teknologi informasi yang ada.

Dari uraian. diatas dapat_dipetik suatu isyarat bahwa media pembelajaran
interaktif Gitar akustik akan-lebih menarik minat pemain gitar akustik pemula
dalam belajar, Dengan adanya aplikasi ini diharapkan akan membantu pemula yang
ingin belajar gitar akustik dengan mudah melalui media pembelajaran berbasis
multimedia.

Kata kunci: Multimedia, Media pembelajaran, gitar akustik, media interaktif.
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ABSTRACT

Learning media are all forms of form that are used to convey messages
orinformation in learning activities. Therefore it can be concluded that learning
media is an inseparable part of the learning process individually as well as the
learning process in the classroom.

One of them is guitar learning media. Learning systems, especially
acoustic guitars, generally do not use interactive learning systems and do not
take advantage of existing information technology.

From the description above, a hint can be drawn that interactive learning
media for acoustic guitar will be more interesting for beginner acoustic guitar
players to learn. With this application, it is hoped that it will help beginners who
want to learn acoustic guitar easily through multimedia-based learning media.

.Keyword: Multimedia, learning media, acoustic guitar, interactive media.
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