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5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penilitian pada penulisan tugas akhir “Implemetasi Metode
Marker Based Tracking pada aplikasi Sholadig berbasis augmented reality” dapat
di ambil kesimpulan sebagai berikut -
|.Pembuatan aplikasi augmented realif
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Saran bagi aplikisi ssbagai berikut :

5. Menambahkan tombol play dan stop animasi gerakan shalar.

6. Menambahkan fitur interaksi user dengan object 3D,



