BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Film adalah karya seni digital yang diciptakan dari ide kreatif dalam bentuk
ai media cerita yang bisa dijadikan alat
kepada khalayak umum, serta
terita para seniman dan insan
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dengan tema yang dibuat oleh sineasnya. Tayangan pada film ini seperti biografi
tokoh, perjalanan hidup seseorang, serta peristiwa yang benar-benar terjadi. Film
ini tidak terdapat korakter antagonis dan protagonis, serta tidak nda konflik dan
penyelesaian seperti film fikst. Struktur yang sederhana untuk memudahkan
penonton dalam memahami informasi dalam film,



Film fiksi adalah film yang terstruktur dan terikat oleh plot. Struktur pada film
fiksi terikat oleh hubungan sebab — akibat. Konsep cerita dirancang secara detail
dari awal hingga okhir. Cerita yang dibangun sangat jelas terdapat karakter
antagonis. protagonis, latar tempat dan woktu yang jelas, terdapat konflik yang
terjadi, serta penyelesaion konflik atau penutup certa film: Film mi dibuat
berdasarkan imajinasi oleh pembuat film. Cerita yang diangkat berupa fiktif atau

vang saling berhubungan

merangkum hal tersebut, naratif merupakan metode yang tepat. hal ini dikarenakan
terdupat hukum kausalitas dalam struktur naratif ( Himawan, 2008).

Film tidak hanys bermakna sebagai suatu karya seni yang menghibur, akan
tetapi film dapat bermakna sebagai empiris-empiris secara jujur mendkam nilai
sosial yang terdopat pada suatu kelompok masyarakat. Film juga dapat dijadikan



media kritik terhadap nilai-nilai sosial yang berlaku i masyarakat tersebut (Maryati
& Surynwati, 2017).

Squid Game merupakan drama korea yang dirilis pada tahun 2021 di platform
streaming berlangganan, Netfliv. Serial ini merupakan karva dari sutrodara
saka.’:igm kreator, meg Dﬂng-h].ruk. Squid Game season | terdin dari sembilan

isadenya 50 menit, Film tersebut begitu
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Film Squid Game menceritakan tentang kehidupan sosial di negara Korea
Selatan. Dalam film dicentakan kehidupan orang kaya dan kehidupan orang miskin.
Film ini lebth menonjolkon sudut pandang kehidupan orang miskin yang sengsara,
akibat hutang untuk kebutuhan hidup. Dengan hutang yang begitu besar, membuat
mereka kesulitan untuk melunasi hutang tersebut. Hal tersebut seperti keadaan di
negara Indonesia saat pandemi virus covid-19, Dimana seluruh aktivitas sangat
terbatas, khususnya sektor ekonomi. Banyak pengusaha yang mengalami



penurunzan pendapatan hingga berhenti beroperasi, dikarenakan konsumen terus
menurun dan memilih untuk membeli kebutuhan pokok di saat pandemi covid-19.
Para pemilik usaha melakukan berbagal cara untuk membuat bisnisnya tetap
berishan, dengan keputusan terburuk yaitu mengurangi jumiah karyowan. Pada
akhimya karvawan tersebul mendapat masalah baru dalam hal finansial, Banyak

dari mereka yang mencari cara untuk mendapat uang untuk kebuwtuhan hidup,

i} memml_]ukknu bahwa hampir 1 7%
dari totn] keselurohan 51 juta orang di Korea Selatan hidup dalam kemiskinan.
Selain itu. sekitar 20% orang dengan pendapatan terbesar di Korea Selatan memiliki
kekayaan bersih 166 kali lebih besar dari 20% orang dengan pendapatan terendah.
Tidak hanva itu, masyarakat yang lebih berada dari masyarakat berpendapatan
terendah pun mengalami kesulitan, hal ini ditunjukkan dengan hutang rumah tangga



di Korea Selatan telah melebihi nilai Produk Domestik Bruto (PDE) Korea Selatan
{BBC Indonesia, 2021 ).

Tokoh Gi-hun dalam film Squid Game merupakan representasi dan
masyarokat kelas bowah di Korea Selatan, yang harus melakukan apapun demi
bertahan hidup. Dalam film, Gi-hun digambarkan sebagai orang miskin yvang
memiliki berbagai masalah sosial dalam kehidupanya. Terkadang ketika seseorang
likan dirinya sendiri bahkan
Seong Gi-hun, terdapat
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penelitian terhadap nilai s h d
struktur naratif film. Penelitia d Game sebelumnya pernah
dilakukan oleh Raden Rara WNadinda Lituhayu Raina dengan judul
“Representasi Kesenjangan Sosial Di Korea Selatan (Analisis Semiotika
Charles Sanders Peirce Dalam Film Squid Game)™. Penelitian ini memiliki
perbedaan dengan penelitian yang akan dilakukan peneliti. Metode analisis
yang digunakan dalam penelitian milik Raden Rara adalah semiotika yang
dikemukakan oleh Charles Sanders Peirce, sedangkan teori yang digunakan



untuk melakukan analisis film dalam penelitian ini adalsh teori narstif yang
dikemukakan oleh Tzvetan Todorov. Menurut Todorov, suatu naratif memiliki
struktur dari awal hingga akhir, mempunyai urutan kronologis, motif dan plot. serta
hubungan sebab akibat suatu peristiwa. Todorov membagi struktur naratif menjadi
tiga bagian, yakni awal jeguilibrium, tengah jdisruption), dan akhir fegueiibrium).
Teor naratif Todorov dipilih karena teori ind sangat relevan dalam konteks analisis

1.4 Manfaat Penelltian
L.4.1 Manfast Akademls
Penelitian mi diharapkan dapat memben gambaran babwa film tdak hanya
sebagai media hiburan semata. tetapi film juga merupakan saloh satu media
yang digunakan untuk menyvampaikan pesan. Penclitian ini dapat menambah
serta memperkaya bidang studi ilmu komunikasi yang berkaitan dengan



analisis film dan pembelajaran tentang analisis naratif dengan model Tzvetan
Todorov. Penelitian ini diharspkan dapat memberikan gambaran tentang
strukfur naratif pada film mulai dari awal hingga akhir.

1.4.2 Manfant Praktls
P'ﬂneimaumldapmdlgmukmmh'mlahmtn referensi untuk mengkaji

TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini berisi

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bagian hasil dan pembahasan menguraikan tentang bukti
yang ditemukan dalam penelitian, yang relevan dengan



BABYV

PENUTUP
Pada bab ini berisi kesimpulan yang diperoleh dari
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