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51 Keslmpulan
Sesuai dengan pembahasan yang sudah diuraikan serta dijabarkan dalam tiap
bab-bab sebelumnya dan sampai akhirnya didapatkan kesimpulan yang bisa diambil
‘antara lain sebagai beri

. Penelitian/ini dinwali-dengan melesatnys pemiin PUBG Mobile pada 3

makan Algoritma K-

goritma K-Means lebih bagus dan akuw
cans untuk data seperti ity dengan jumlah closte
er serta dengan perolehan skor K-Means 0158153 dan
8 0.922504 Semakin mendekati 0, maka semakin baik eluster yang

a cluster 2 dapat
: i it fleksibel bisa dipakai
bchlamsitn e mk jauh. Pada saal posisi
permgjamk}mm 4, karena memiliki atribut jangkauan
peimdmkﬂuepn!ﬂnpelumyuughnnﬂ}rﬂnmnm Pada saat posisi
perang jarak jauh ditepati juga oleh cluster |, karena mempunyai jangkauan
peluru sangat josh dan Damage Per Second vang bagus. Pada saat posisi
jarak dekat ditepati oleh cluster 3, cluster ini mempunyai kecepatan peluru
vang baik. Padn sant posisi jarak dekat juga ditepati oleh cluster 5, namun
disini terdapat perbedsan yakni cluster ini mempunyai keunggulan untuk
instant kill atau mengeleminasi musuh secara cepat dengan sekali tembakan,
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51 Saran
Saran vang dapat disampaikan penulis guna mengoptimalkan ataupun
mengembangkan penelitian ini antara lain adalah sebagai berikut:

l. Pada penelitian ini hanya bisa mengelompokkan data berdasarkan kriteria
ynngmdﬂhditehpkmdmmmk'mngnpﬁmalkm serta menyempurnakan
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