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INTISARI

Animasi adalah gambar yang tidak bergerak diubah pada software animasi
sehingga dapat bergerak seperti nyata. Animasi tak hanya sebagai video hiburan saja,
melainkan bisa menjadi alat video pembelajaran bagi pelajar. Media pembelajaran
adalah segala sesuatu alat yang mempunyai daya guna yang dapat dipakai untuk
menyampaikan informasi dalam proses belajar mengajar. Sedangkan video
merupakan teknologi dengan sinyal elektronik untuk menghasilkan gambar susunan
gambar-gambar bergerak yang di kombinasikan menjadi satu kesatuan sehingga
membentuk alur atau cerita.

Dalam penulisan Skripsi ini, penulis akan membuat video media pembelajaran
pengenalan jenis-jenis tata surya dalam bentuk animasi berbasis 2 dimensi. Metode
yang penulis gunakan dalam pembuatan Skripsi ini adalah wawancara, observasi, dan
studi pustaka.

Pada proses pembuatan video animasi berbasis 2 dimensi ini penulis membuat
sketsa/storyboard, modelling 2D, dan kemudian dianimasikan di software adobe

animate dan adobe premiere. Hasil akhir pada pembuatan animasi ini-adalah bentuk
video dengan format MP4.

Keywords — animasi, media, video.
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ABSTRACT

An animation is an image that does not move in animation software so that it
can move like real. Animation is not only an entertainment video, but can be a
learning video tool for students. Learning media are all tools that have uses that can
be used to convey information in the teaching and learning process. While video is a
technology with electronic signals to produce moving images that are combined into
one unit to form a plot or story.

In writing this final project, the author will make an introductory video of
learning media of the types of solar system in the form of 2 dimensional based
animation. The methods-used by the authors in making this final project were
interviews, observations, and literature review.

In the process of making this 2 dimensional animated video, the author creates
a sketch/storyboard, 2D modelling, and then animates in adobe animate and adobe
premiere software. The end result of making this animation is a video in MP4 format.

Keywords — animation, media, video.
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