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INTISARI 

Video iklan CV.Nazma merupakan pengembang dari iklan yang di lakukan sebelumnya 

oleh pihak CV.Nazma Yogyakarta yakni dengan menggunakan pamflet dan Video 2D.Video 

iklan ini digunakan untuk mengiklankan dan memberi informasi tentang jasa apa saja yang di 

sediakan oleh CV.Nazma Yogyakarta. Berdasarkan pengamatan dan wawancara Iklan 

yangaada di CV.Nazma dirasa masih kurang efektif. Oleh karena itu iklan yang dibuat penulis 

yaitu berupa video iklan yang mana dapat di tampilkan dan di tayangkan di media sosial yaitu 

IGTV.. Sehingga dengan video iklan ini diharapkan dapat menympaikan informasi tentang apa 

saja jasa yang disediakan oleh CV.Nazma    dan menarik calon pelanggan untuk menggunakan 

jasa yang ada di CV.Nazma. 

Kata Kunci : Video iklan, motion graphic, Live shoot 
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ABSTRACT 

CV.Nazma's advertising video is a developer of advertisements that were previously 

carried out by CV.Nazma Yogyakarta, namely by using pamphlets and 2D Videos. This 

advertising video is used to advertise and provide information about what services are 

provided by CV.Nazma Yogyakarta. Based on observations and interviews, the advertisements 

on Cv.Nazma are still not effective. Therefore, the advertisement made by the author is in the 

form of an advertising video which can be displayed and broadcast on social media, namely 

IGTV. use the services at CV.Nazma. 

Keywords: Advertising video, motion graphic, Live shoot 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


