BABYV
PENUTUP

51  Kesimpulan
Mengacu pada batasan masalah yang disusun sebelumnys maka dalam
pembuatan video animasi 2D untuk Analog Coffee bahwa :
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2. Video iklan ini untuk membantu mengiklankan Analog Coffee kepada

masyarakat.

3. Hasil dari Alpha dan Pemgujian Bera , video animasi berupa 2D Animasi
menggunakan teknik frame by frame telah memenuhi 12 prinsip animasi
dan telah berhasil menampilkan citra dari Analog Coffee sesuni dengan
harapan pemilik Analog Coffee.



%21 Saran
adalah sebagai berikut :

2. Pengembangan dalam penggambaran karakter dan cerita dari video
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