BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Modsl utama dalam pembuatan iklan animasi frame by frame ini yaitu
kemampuan mengeapture momentum ke dalam sebuah runtutan gambar sehingga
poda hanya maspmenscoi, Gataba yag bk i g deagan
itu moka okan menjadi pereuma, karena dslam

lah mampu meh

penikmat dapat merasakan apa yang diby
ersuingan oleh karena itu perlu untuk menunjukan citra dan Analog Coffee.

Serdesarkan permasalahan di atas.  penulis. memanfaatkan beberspa
untuk membuat sebush iklan animasi 20 pada

1.2

|. Bagaimana cara membuat animasi 2D sebagai media promosi untuk
Analog Coffee?

2, Bagnimana caranya menunjukan cita dari Analog Coffee melalui
pembuatan animasi 2D7



1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah dalam skripsi imi adalah -
I. Pembuatan animasi 2D

2. Animasi yang di buat untuk media promosi Analog Coffee

3. Animasi menggunakan Teknik Frame by Frame.

1 ang dicunakan dalam p
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L5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini :

1.5.1 Bagl Peneliti
1. Mampu mengimplementasikan ilmu animasi 2 dimensi yang selama
ini dipelajar semasa wakiu perkuliahan.



2. Untuk memenuhi bobot 6 SKS agar dapat memenuhi syarat kelulusan
jenjang pendidikan Strata 1 pada Universitas Amikom Yogyakarta,
3. Menjadikan pengalaman dalam pembuatan sebuah iklan animasi 2D.
1.5.2 Bagl Pembaca
Sebagai referensi pembuatan animasi 2D untuk media promosi.

1.5.3 Bagl Penonton
1. Dapat menikmati




1.7 Metode Pengumpulan Data

171 Metode Observasl
Merupakan metode pengamatan scbuah film animasi, untuk

diterapkan pada objek yang dituiu, yaitu Analog Coffee. Agar mendapatkan
poin-poin referensi penting yang nantinya akan disampaikan dalam iklan.
1.7.2  Metode Wawancara
pemilik dari Analog Coffee yuitu Andhika Ekaputra untuk menggali lebih
l genai Analog Coffee. Wawancam. dilakukan pada
yang .=..~ ok dan pertanyaan lain yan : oh penulis;
etode Analisls
Pencliti menggunikan metode SWOT yung memiliki kepanjingan
Keluntan ( Srengsh), Kelemahan (Weaknesses), Peluang (Cpporunities),
maupun kelebihan dalsm pembutan animasi ini.
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i 2 dimensi, mulai dari konsep, alur



LB Slstematika Penullsan
Fada bagian ini dituliskan wut-urutan don sistematiks penulisan yang

dilakukan. Berikut penjelasannya:

BAB | : PENDAHULUAN

Pada bab ini mgmniknnmngeuni Latar belakang, Rumusan

m LKL 7 i ':. C ."' m _Il'llﬂ'l.lkﬂr
(compositing, editing, rendering), dan tahap pembahasan (mengenai
kebutuhan fungsional dan storytelling).



BABV : PENUTUP
Bab ini berisi mengens kesimpulan dan saran dari video iklan
animasi 2 dimensi pada Analog Coffee dengan teknik frame by farme yang
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