BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

menjadi dokter, namum tiba-tiba dig berubah menjadi seperti mokhluk-makhluk itu

kemudian menghilang. Pada akhir cerita diberi petunjuk, dimans cerita wwal itu
termyata impisn si anak untuk menjadi dokter.



berprofesi menjadi dokter tapi terhalang oleh penyakit yang disebabkan virus.
Kebutuhan penggambaran aktivitas seperti belajar, bermain, dan berlari dibuat
dengan morphing dan transition. Objek 3D digunakan sebagai dasar penggambaran
kehidupan schari-hari yang lebih baik dansbe:

Dalam pembuatan animasi pendek terdapat sasaran dan tujuan yang
diharapkan, maka adapun batasan masalahnya adalah sebagai berikut:
|. Animasi menceritakan tenting mimpi orang untuk berprofesi sebagai
dokter.



2. Faktor yang diuji adalah kesesuaian animasi untuk menyampaikan cerita
dengan prinsip dasar animasi.

3. Pengujinya adalah komunitas atuu orang-orang yang paham, dan atau
bekerja di bidang multimedia serta animasi.

4. Penelitian ini berakhir hingga tahap hasil pengujian diterima.

4. Membuat referensi animasi pendel: dengan teknik hvbrid animeation.



1.5 Manfaat penullsan
L5.1 Bagl Peneliti
I. Dupat mengimplementasikan hasil studi di Universitas Amikom

Y ogyakarta pada jurusan Strata | Sistem Informasi, dan dapat

Lol Pengumpuian Data
Metode pengumpulan data yang digunakan antara lain sebagai berikut:
I. Metode Observasi
Metode pengumpulan data dengan cara mengamati animasi yang
memiliki ciri dan karakteristik ynng sama.



2. Metode Wawancara
Berupa kuesioner dan hasil review yang menguji kesesuaian
penerapan leknik yang dipilih dengan animasi yang dibuat, oleh
pakar di bidang animasi dan film,

3. Metode Literatur

Pengujian tentan Kesé dalin penerapan ybrid animation terhadap
film animasi pendek yang akan dibuat. Pengujian melibatkan objek di bidang
animasi sehagai contoh animator. Hasil dari testing terhadap pakar berupa
kuesioner untuk menguji teknik dan penyampaian cerita, serta hasil review dari
penelitian mengenai teknik fvbrid animation dalam pembuatan animasi “Dr. D7



1.7.  Sistematika Penullsan
Pada penyusunan penelitian ini agar lebih terarsh terhadap permasalahn
yang akan dikemukoakan, dapot dibuat ke dalam beberapa uraian bab-bab sebagai

pembahasan (mengenai kebutuhan fungsional dan scarvtelfing).

BAB V: PENUTUP

Pada bab ini merupaksn penutup dari penyusunan penelitian yang
didalamnya terdapat kesimpulan dan saran.
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