BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi yang sangat pesal terutama pada sektor perangkat

mobile telepon ]]ml.ﬂ]‘{:maﬁpkme] menjadi yang sangat diminati masyarakat
i K ecanggihan lersebut dopat kita

erdapal tiga sistemn

dan Android. Pada
b tersehut menunjukkan mrk \pril 2019 sebesar 0,13
dmh{mttlﬂﬂﬂubesnrﬂ s 19 sebesar 5,01% dan
Maret 2020 sebesar 7.16% Andro 019 sebesar 93.52% dan
Maret 2020 sebesar 92,64% [1} Doari dsta tersebut dapat disimpulkan bahwa sistem
operasi Android yang lebih banyak digumakan pada smartphone di Indonesia.
Demikian pula pada sektor pendidikan, secara tidok langsung aplikasi media
pembelajaran berbasis Android lah yang lebih banyak diakses oleh para guru dan
siswa: Teknologi tersebut dapat digunokan sebagai alternatif pembelajaran materi
organ gerak manusia.



Organ Gerak Manusia yaitu alat gerak sktif yang berupa otot dan alat gerak
pasif yang berupa tulang atou rangka. Kedua alat gerak ini bekerjasama dalam
melakukan pergerakan sehigga membentuk sistem yang disebut sistem gerak [2].
Media pembelajaran vang digunakan untuk menyampaikan materi organ gerak
manusia saat ini berupa buku cetak. Media buku memang memberikan informasi
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tetapi masih terdapat beberapa kekurang gambar yang ditampilkan masih
ir Upas b i pa fasilitas alat peraga. Oleh

gambar 3D yang dapat beg : et
aplikasi ini diharapkan dapa etmatif pendukung dalam proses
belajar dan memberikan pengalaman lebih nyata pada anak mengenai bagian organ
gerak manusia.



1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang yang ada. maka dapat disimpukan “Bagaimana
merancang aplikasi media pembelajaran organ gerak manusia interaktif 3D berbasis
android?”.

1.3 Batasan Masalah

b.A.nggﬂlngerukhawnh.mhpuhhﬂﬂngpuha,mlmg
tempurung lutut, tulang kering. tulang betis.

2. Sendi
a. Sendi engsel, terdini dari siku, lutul, ruas jari tsngan dan kaki.
b. Sendi peluru. terletak diantara tulang paha dan tulang gelang
panggul, pangkal lengan atas dan tulang gelang bahu.



¢, Sendi geser, terlclak diantora tulang hasta dan tulang
pengumpil, dan pada tulang pergelangan kak.

3. O

gerak dan mcnm:.]uhu kapada siswa bagaimana pola kerjanyva.

c. Bagi Siswa kelas V SD N 12 Air Upas
Mempermudah dalam proses memahami materi, karena siswa dapat melihat
bagaimana bentuk organ gerak manusia dalam bentuk 3D dan melihat pola
kerja secara virtual.

d. Bagi Universitss Amikom Yogyakarta:



Sebagai bahan pembelajoran [ referansi bagi yang akan melakukan
penelitian atau pengembangan.
Lo Sistematika Penulisan
Sitematika penulisan laporan yang akan digunakan dalam sknpsi ini terdin
dari langkah-langkah berikut :

Penutup pada bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan laporan skripsi
yang berisikan kesimpulan dan siran dari seluruh ini laporan.
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