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MOTTO 
 

“Boleh jadi kamu membenci sesuatu padahal ia amat baik bagimu, dan boleh jadi 

pula kamu menyukai sesuatu padahal ia amat buruk bagimu, Allah mengetahui 

sedang kamu tidak mengetahui.” (Q.S. Al-Baqarah: 216) 

“..Allah tidak membebani seseorang itu melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya.. (Q.S. Al-Baqarah: 286) 

“Dan janganlah kamu berputus asa dari rahmat Allah. Sesungguhnya tiada 

berputus asa dari rahmat Allah melainkan orang-orang yang kufur (terhadap 

karunia Allah).” (Q.S. Yusuf: 87) 
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INTISARI 
 

Selain menciptakan lulusan yang bagus, sekolah juga perlu memetakan para 

alumninya. Keberadaan alumni adalah bagian penting untuk meningkatkan mutu 

sekolah. Dan masih banyak lagi alasan mengapa sekolah perlu mengelola data 

alumni. Keberhasilan lulusan SMK di dunia kerja merupakan salah satu tolak ukur 

penilaian sekolah. Dengan keberadaan alumni yang sudah banyak terserap di dunia 

kerja, mereka bisa berkontribusi untuk kemajuan sekolah. Selain itu sekolah juga 

dapat memperoleh ilmu yang diberikan alumni kepada para siswa yang masih aktif.  

 Akreditasi merupakan proses penilaian dan proses evaluasi institusi atau 

program studi yang dilakukan dengan kriteria penilaian tertentu. Hasil akreditasi ini 

juga digunakan sekolah untuk penerimaan siswa dan karyawan. Selain itu, 

akreditasi juga menjadi upaya pemerintah untuk menjamin mutu alumni sekolah. 

Oleh karena itu, pelacakan atau tracer study alumni bermanfaat untuk akreditasi. 

Mengelola data alumni dapat dilakukan dengan cara mengetahui tempat alumni 

bekerja dan profesi yang mereka kerjakan. 

Untuk membantu dalam pelacakan tersebut, SMKN 6 Yogyakarta ingin 

membuat aplikasi web yang dapat digunakan untuk melacak alumni. Dengan begitu 

sekolah dapat melacak dan menawarkan kepada siswa yang belum mendapatkan 

pekerjaan. Mengetahui hal tersebut saya mencoba membuat aplikasi database 

berbasis web yang digunakan untuk mendata siswa alumni di SMKN 6 Yogyakarta. 

 

Kata kunci: SMK, database, tracer study 
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ABSTRACT 
 

Apart from creating good graduates, schools also need to map out their 

alumni. The existence of alumni is an important part of improving the quality of 

schools. And there are many more reasons why schools need to manage alumni. 

The success of SMK graduates in the world of work is one of the benchmarks for 

school assessment. With the existence of alumni who have been absorbed in the 

work environment, they can contribute to the progress of the school. In addition, 

schools can also gain knowledge from alumni to give students who are still study. 

Accreditation is an assessment process and an institution or study program 

evaluation process carried out with certain assessment criteria. The results of this 

accreditation are also used by schools for student and employee admissions. In 

addition, accreditation is also an effort by the government to ensure the quality of 

school alumni. Therefore, tracking or tracer study of alumni is useful for 

accreditation. Managing alumni data can be done by knowing where alumni work 

and the professions they do. 

To assist in this tracking, SMKN 6 Yogyakarta wants to create a web 

application that can be used to trace alumni. That way schools can track and offer 

students who haven't found work. Knowing this, writer try to create a web-based 

database application that was used to record student alumni at SMKN 6 

Yogyakarta.  

 

Keyword: SMK, database, tracer study 


