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5.1 Kesimpulan
Berdasarkan rumusan masalah dan penelitian yang telah dilatukan oleh penulis

tentang “Perancangan Aplikasi Augmented Reoliee Pengenalan Hewan Buas Dalom
Bulmalnggliﬂ Berbasis Android” dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut :
. Proses pembuatan apliaksi nu;gmmnfed reality: melaluj beberapa tahapan

diantaranya analisis, daﬁm. imp e desting, verifikasi dan mainfenamce.

Sistem soal pada kuis yang dnpuﬂ dil:embnngkm menjadi dinamis tergantung

dengan controd gur,

3. Pemambahan pada Conroller pada object 30 seperti move, attack dan jump agar
user pengalaman menggunakan aplinksi menjadi lebih interaknf.

4, Perbaikan pada AR Camera agar lebih akurat dalam memindai marker,
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