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PENUTLUP

5.1 Kesimpulan
Setelah melakukan penelitian dengan judul Perancangan Film Animasi 2D

sfx, editing video, dan rendering.
Setelah melalui tahapan dan berbagai proses &

3. Berdasarkan penilaian yang diberikan oleh responden pada saat mengisi
kuesioner, hasil secara keseluruhan sudah mendekati kelayakan dengan
nilai sebesar 81,33% atsu masuk dalam kategori Sangat Setuju.
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4. Dengan mengaplikasikan efek parallar pada dunia nyata ke dalam
animasi 2D, pembuatan amimasi akan terasa lebih tidak rumit dan
menghasilkan suatu film animas vang tidak kalah bagusnya dengan
teknik-tekni vang lain.

5.2 Saran
Setelah menjalani@mua proses yang dibufubkin untuk menjalankan penclitian
dengan juduls Perancangan’ Film Animasi 2D “Legenda Gunung Kelud”

mencornakan Teknik Para i peneliti sadar batwa masih banyak kekuranpan dan

! yang do e sempamakan dipenclition selanjutnya. Berkut adalah

Penggambaran karakter yang lebih solid dan|
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kelancaran proses pembuatannya dapat berjalan dengan lancar,

6. Kemginan dan tekad kuat untuk belajar,
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Dalam proses pembuatan diper|ukannys co



	Skripsi 16.12.9162 Anshori Yahya_100.pdf (p.1)
	Skripsi 16.12.9162 Anshori Yahya_101.pdf (p.2)

