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INTISARI 
 

Fuzzy akan digunakan sebagai metode yang akan digunakan dalam sistem 

pengambilan keputusan dari kebun kopi otomatis berbasis IOT. Pada penelitian ini 

terdapat tujuannya yaitu meciptakan keselarasan antara setiap perangkat yang ada 

kemudian mampu menciptakan keadaan yang ideal bagi tanaman kopi 

menggunakan fuzzy. 

Alur penelitian dalam penelitian ini adalah menerapkan logika fuzzy 

kemudian mampu untuk mengimplementasikannya ke dalam aplikasi Arduino IDE 

kemudian mampu berfungsi dan mampu untuk bersinergi dengan setiap perangkat 

yang ada. 

Pada penelitian ini fuzzy mampu bekerja dengan baik ketika di 

implementasikan pada perangkat yang ada, ini terbukti dengan tingkat akurasi yang 

dihasilkan hampir sebanding dengan penerapan fuzzy pada aplikasi matlab 

sehingga mampu memberikan pengaruh yang sangat baik terhadap perangkat. 

Namun karena setiap perangkat memiliki kerterbatasan maka performa dari 

kesulurah perangkat tidak dapat maksimal. 
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ABSTRACT 
 

Fuzzy will be used as a method that will be used in the decision-making 

system of the IoT-based automatic coffee plantation. In this study, the goal is to 

create harmony between each existing device and then be able to create ideal 

conditions for coffee plants using fuzzy. 

The research flow in this research is to apply fuzzy logic and then be able 

to implement it into the Arduino IDE application and then be able to function and 

be able to synergize with every existing device. 

In this study fuzzy can work well when implemented on existing devices, 

this is proven by the level of accuracy produced is almost comparable to the 

application of fuzzy in Matlab applications so that it can give a very good influence 

on the device. However, because each device has limitations, the performance of 

all devices cannot be maximized. 
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