BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkmhangan teknologi di Indonesia mengalami pertumbuban  dan

konten video untuk mengekspmshn diri dari kﬂjﬂnuhan dirumah  ataupun
membuat video edukasi untuk di bagaikan kepada masyarakat lewat media sosial.
Pembuatan video pasti melewat proses editing yvang baik agar menghasilkan video
yang mudah dipahami masyarakat. Proses editing video ini dapat dilskukan pada
smartphone menggunakan aplikasi yang tersedia pada Geogle Play Store.



Terdapat banvak aplikasi yang digunakan untuk editing video menggunakan
smartphone seperti kinemaster, capeut, vlognow, videoshow dan sebagainya.
Rekomendasi aplikasi editing video menurut peneliti vaitu menggunakan aplikasi
vlognow, dikarenakan fitur-fitur editing pada aplikasi vlognow mudah dipahami
untuk pemula mawpun yang sudah ohii,

Aplikasi VN Video Editor make Wiog Nov u'l-.rupaka.u aplikasi edit video

dijadikan penilaian pengguna  bar melihat seberapa
@Mmi?ﬂ}ﬂlgdlhﬁulﬂhpﬂ'mhnﬂntﬁﬂhﬂtﬂnmknmwmdnh
mendapatkan berbagai ulasan dari pengguna VN, maks dilakukanlah analisis
sentimen untuk klasifikas: data ulasan pengguna aplikasi VN berdasarkan ulasan
dan rating,



Menurut Bing Liu, analisis sentimen berkaitan erat dengan penggalian opini
dan penting untuk mengembangkan perusahaan kearah vang lebih baik[4]. Analisis
sentimen aplikasi VN pada Google Play Store bertujuan untuk mengetahui
pendapat dari pengguna tentang aplikasi VN, sehingga nantinya data yang diperoleh
dari ulasan pengguna dopat memberikan informasi kepads pengguna baru.

Berdasarkan Inlnrhela.knng diatass peneliti

1.3 Tajuan Penelitis
Tujuan dari penelitian diatas adalah sebagai berikut;
1. Untuk mengukur tingkat akurasi dari algoritma Nafve Bayes dan melakukan
pengujian performa dengan algeritma KNN.
2. Untuk menpetahui sentimen pengpuna splikasi VN melalui Google Play
Store menggunakan algoritma Vaive Bayes



1.4 Batasan Masalah
Batasan masalzh dalam penelition ini adalah sebagai berikut :
I. Data yang digunakan merupakan data ulasan yang diambil melalui website

Google Play Store pa.da aplikasi VN,
Ulasan vang diambil adalah ulasan menggurakan Bahasa Indonesia.

e

perumusan masalah, tujuan
penelitian, batasan masalah, manfaat penelitian dan sistematika penulisan.
BAB Il LITERATURE REVIEW
Pada bab ini akan dijelaskan dan diuraikan mengenai leori-teori untuk
memecahkan masalah penelitian dan juga memuat uraian tentang hasil
penelitian terdahulu yang pernah diteliti oleh peneliti sebelumnya yang
memiliki hubungan denga penelitian yang sedang dilakukan,

b2



3. BAB 1T ANALISIS DAN PERANCANGAN
Datam bab 111 ini membahas tentang uraian tentang sampel penclitian dan
memaparkan jenis penelitian, sumber data. variable penelitian, metode
pengumpulan dan metode analisis data.

4. BAB IV HASIL DAN PEMBA
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