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INTISARI 
 

Aplikasi VN adalah sebuah software khusus digunakan untuk mengedit 

video pada smartphone. Banyak aplikasi edit video yang menawarkan fitur-fitur 

hampir sama menyebabkan pengguna lebih selektif dalam mengunduh aplikasi 

yang cocok untuk digunakan mengedit video menggunakan smartphone. Pada 

jaman sekarang mengedit video tidak hanya dilakukan pada komputer saja namun 

smartphone juga bisa untuk mengedit video pada aplikasi yang sudah disediakan.  

Saat ini aplikasi VN sedang ramai digunakan di kalangan videographer, konten 

kreator, maupun pemula dikarenakan aplikasi tersebut mudah dipahami masyarakat  

Selama pandemi aplikasi VN ini mengalami kenaikan pengguna dan juga 

pengunduhan, dimana banyak juga bermunculan ulasan dan juga rating aplikasi 

tersebut. 

Untuk meneliti dan menganalisis hal tersebut maka diperlukan sebuah 

metode analisis untuk klasifikasi ulasan pengguna pada beberapa kategori berupa 

positif, negatif dan netral. Penelitian ini menggunakan algoritma Naïve Bayes untuk 

menghasilkan sentimen positif, negatif dan netral pada ulasan pengguna aplikasi 

vlog now di Play Store. 

 Hasil dari pengujian yang dilakukan analisis sentiment terhadap 2000 data 

ulasan pengguna dengan algoritma Naïve Bayes yang menggunakan perbandingan 

80:20  menghasilkan nilai accuracy performance  sebesar 73 %, nilai  precision 

sebesar 40% dan nilai recall sebesar 55%. 

 

Kata kunci: analisis sentimen, naïve bayes, vlog now 
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ABSTRACT 
 

VN application is a special software used to edit videos on smartphones. 

Many video editing applications that offer almost the same features cause users to 

be more selective in downloading applications that are suitable for use editing 

videos using smartphones. In this day and age video editing is not only done on 

computers but smartphones can also edit videos on applications that have been 

provided. Currently, the VN application is being widely used among videographers, 

content creators, and beginners because the application is easily understood by the 

public during the pandemic this VN application has increased users and 

downloads, where many reviews and ratings of the application have also appeared. 

To examine and analyze this, it is necessary to use an analytical method to 

classify user reviews in several categories in the form of positive, negative and 

neutral. This study used the Naive Bayes algorithm to generate positive, negative 

and neutral sentiments on user reviews of the vlog now app on the Play Store. 

The results of testing conducted by sentiment analysis of 2000 user review 

data with the algorithm Naive Bayes that uses a ratio of 80: 20 resulted in the value 

of accuracy performance of 73 %, the value of precision of 40% and the value of 

recall of 55%. 

Keyword: sentiment analisys, naïve bayes, vlog now 

  


